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Паспорт программы 

Наименование 

образовательной 

организации 

Муниципальное бюджетное дошкольное образовательное 

учреждение «Детский сад общеразвивающего вида «Аленький 

цветочек» (далее по тексту - МБДОУ «ДСОВ «Аленький 

цветочек») 

Юридический адрес Россия, Тюменская область, Ханты-Мансийский автономный 

округ- Югра, Октябрьский район, село Перегрёбное, ул. 

Лесная, д. 36, почтовый индекс 628109 

Адреса мест осуществления образовательной деятельности: 

село Перегрёбное, ул. Лесная, д. 36д 

Составители программы: Новицкая Ольга Валерьевна, воспитатель I квалификационной 

категории 

Цель программы Создание условий для расширения знаний в области 

элементарных математических представлений, формирование 

системного логического мышления, сохранение и развитие 

стремления детей к познанию. 

Задачи программы − формирование базисных математических представлений; 

− ознакомление с основными геометрическими понятиями; 

− формирование умения следовать устным инструкциям, 

читать схемы, овладение навыками моделирование; 

− развитие у детей мыслительных операций (анализ, 

сравнение, классификация, обобщение); 

− развитие познавательных процессов (восприятие, 

внимание, память, воображение); 

− развитие мелкой моторики рук и глазомера;  

− развитие творческих способностей и фантазии, 

способности к конструированию; 

− воспитание интереса к интеллектуальным играм; 

− формирование стремления доводить начатое дело до 

конца. 

Ожидаемые результаты  1. Сформирован устойчивый познавательный интерес к 

математике. 

2. Сформированы элементарные математические 

представления: самостоятельно объединяет различные 

группы предметов, имеющие общий признак, в единое 

множество и удаляет из множества отдельные его части 

(часть предметов) (используя на практике дидактический 

материал палочки Кюизнера, «Дары Фрёбеля»).  

3. Имеет представление о понятиях «часть» и «целое», умеет 

делить предметы (фигуры) на несколько равных частей; 

сравнивать целый предмет и его часть. 

4. Различает, называет: отрезок, угол, круг (овал), 

многоугольники (треугольники, четырехугольники, 

пятиугольники и др.), шар, куб. Проводит их сравнение 

(используя на практике дидактический материал палочки 

Кюизнера, «Дары Фрёбеля», блоки Дьенеша, «кубики 

Никитина»). 

5. Ориентируется в окружающем пространстве и на 

плоскости (лист, страница, поверхность стола и др.), 

обозначает взаимное расположение и направление 
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движения объектов; пользуется знаковыми обозначениями. 

6. Знает состав чисел первого десятка (из отдельных единиц) 

и состав чисел первого пятка из двух меньших. 

7. Владеет навыками устного счета:  

− считает до 10 и дальше (количественный, порядковый счет 

в пределах 20); 

− называет числа в прямом (обратном) порядке до 10, 

начиная с любого числа натурального ряда (в пределах 

10). 

8. Соотносит цифру (0-9) и количество предметов; 

− составляет и решать простые задачи в одно действие на 

сложение и вычитание, пользуется цифрами и 

арифметическими знаками (+, —, -=); 

− различает величины: длину (ширину, высоту), объем 

(вместимость), массу (вес предметов) и способы их 

измерения. 

9. Умеет получать каждое число первого десятка, прибавляя 

единицу к предыдущему и вычитая единицу из 

следующего за ним в ряду. 

10. Устанавливает связи и отношения между целым 

множеством и различными его частями (частью); находит 

части целого множества и целое по известным частям. 

11. Измеряет длину предметов, отрезки прямых линий с 

помощью условных мер. 

12. Ребенок овладевает основными культурными способами 

деятельности, проявляет инициативу и самостоятельность 

в разных видах деятельности - игре, общении, 

познавательно-исследовательской деятельности, 

конструировании. 

13. Ребенок обладает развитым воображением, которое 

реализуется в разных видах деятельности. 

14. Ребенок достаточно хорошо владеет устной речью, может 

выражать свои мысли и желания, может использовать речь 

для выражения своих мыслей, чувств и желаний, 

построения речевого высказывания в ситуации общения. 

Форма реализации  групповые, подгрупповые, индивидуальные. 

Направленность 

программы 

практико-информационная 

Сроки реализации 

программы 

3 учебных года (2023-2024 учебный год, 2024-2025 учебный 

год, 2025-2026 учебный год) 

География участников дети, родители (законные представители), социальные 

партнеры. 
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1. Целевой раздел 

1.1. Пояснительная записка 

Дополнительная образовательная программа «Знайка» имеет социально 

– педагогическую направленность. Данная направленность способствует 

реализации личности в различных социальных кругах, социализации ребёнка 

в образовательном пространстве, адаптации личности в детском социуме. 

Социальное самоопределение детей и развитие детской социальной 

инициативы является на современном этапе одной из главных задач 

социально-педагогического направления, которая актуальна, прежде всего, 

потому, что сейчас на передний план выходит проблема воспитания 

личности, способной действовать универсально, владеющей культурой 

социального самоопределения. А для этого важно сформировать опыт 

проживания в социальной системе, начиная с дошкольного возраста. 

Детский сад – первая и очень ответственная ступень общей системы 

образования. Перед педагогами дошкольных учреждений и учеными в 

настоящее время стоит общая задача – совершенствование всей 

воспитательно-образовательной работы и улучшение подготовки детей к 

обучению в школе. 

Обучение детей математике в дошкольном возрасте способствует 

формированию и совершенствованию интеллектуальных способностей: 

логике мысли, рассуждений и действий, гибкости мыслительного процесса, 

смекалки и сообразительности, развитию творческого мышления.  Мозг 

человека требует постоянной тренировки, упражнений. В результате 

упражнений ум человека становится острее, а он сам – находчивее, 

сообразительнее. 

Математическое развитие ребенка - это не только умение дошкольника 

считать и решать арифметические задачи, это и развитие способности видеть 

в окружающем мире отношения, зависимости, оперировать предметами, и 

знаками, символами. Математическое развитие является длительным и 

весьма трудоёмким процессом для дошкольников, так как формирование 

основных приёмов логического познания требует не только высокой 

активности умственной деятельности, но и обобщённых знаний об общих и 

существенных признаках предметов и явлений действительности. 

Занятия кружка способствуют формированию активного отношения к 

собственной познавательной деятельности, рассуждать о них, объективно 

оценивать ее результаты. 

В основе разработки данной программы кружка лежит использование 

методик логико – математического развития, представляющая собой форму 

взаимодействия детей и взрослых через реализацию определенного сюжета с 

использованием игровых технологий блоков Дьенеша, палочек Кюизенера, 

блоки «Дары Фребеля». Главными составляющими компонентами игровой 

технологии интеллектуально-творческого развития являются: активный, 

осознанный поиск ребенком способа достижения результата на основе 
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принятия им цели деятельности и самостоятельного размышления по поводу 

предстоящих практических действий, ведущих к результату. 

Преимуществом в выборе данной игровой технологии и методик 

явилось следующее: 

⎯ возможность использования этих игр для детей разного возраста; 

⎯ наличие у развивающих игр замысла, правила. Возможность дополнить 

игр определенным сказочным сюжетом – который порождает интерес к 

приобретаемым знаниям, умениям, навыкам; 

⎯ вариативность игровых заданий и упражнений, т. е. возможность 

усложнения их с учетом индивидуальных особенностей развития 

детей. 

⎯ творческий потенциал каждой игры. 

 Цветные палочки Кюизенера являются многофункциональным 

математическим пособием. Основные особенности этого дидактического 

материала - абстрактность, универсальность, высокая эффективность. 

Палочки Кюизенера в наибольшей мере отвечают монографическому методу 

обучения числу и счёту.  Числовые фигуры, количественный состав числа из 

единиц и меньших чисел - эти неизменные атрибуты монографического 

метода, оказались вполне созвучными современной дидактике детского сада. 

Палочки легко вписываются сейчас в систему предматематической 

подготовки детей к школе как одна из современных технологий обучения. 

Процесс глубоких перемен, происходящих в современном образовании, 

выдвигает в качестве приоритетной проблему развития творчества, 

мышления, способствующего формированию разносторонне развитой 

личности. Ребенок по своей природе -  исследователь, экспериментатор, с 

радостью и удивлением открывающий для себя мир. Существует много 

способов представить детям возможность самостоятельно открыть причину 

происходящего, докопаться до истины, понять принцип, логику решения 

поставленной задачи и действовать в соответствии с предложенной 

ситуацией.  

Палочки Кюизенера – создал бельгийский математик, является и 

используется для обучения детей математике с 1 года до 10 лет. Этот 

дидактический материал очень эффективен в качестве предматематической 

подготовки к школе. Он позволяет «через руки» ребенка формировать 

отношения «длиннее – короче», «между»; понятие числовой 

последовательности, состава числа; освоить сенсорные эталоны.  

Логические блоки Золтана Дьенеша (бельгийский математик и 

психолог). Игры с блоками доступно, на наглядной основе знакомят детей с 

формой, цветом и размером. Основная цель использования логических 

блоков – научить ребенка решать логические задачи, классифицируя 

геометрические фигуры по свойствам (цвету, размеру, форме). Комплект 

логических блоков дает возможность вести детей в их развитии от 

оперирования одним свойством предметов к оперированию двумя, тремя и 

четырьмя свойствами. В процессе различных действий с блоками дети 
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сначала осваивают умения выявлять и абстрагировать в предметах одно 

свойство (цвет, форму, размер, толщину), сравнивать, классифицировать и 

обобщать предметы по каждому из этих свойств. Затем они овладевают 

умениями анализировать, сравнивать, классифицировать и обобщать 

предметы сразу по двум свойствам (цвету и форме, форме и размеру, размеру 

и толщине и т. д.), несколько позже — по трем (цвету, форме и размеру; 

форме, размеру и толщине; цвету, размеру и толщине) и по четырем 

свойствам (цвету, форме, размеру и толщине). При этом в одном и том же 

упражнении легко можно менять степень сложности задания с учетом 

возможностей детей. 

«Дары Фребеля» (Фридрих Фребель) - дидактический материал, 

направленный на развитие различных образовательных отраслей. В данной 

программе будут использованы «дары», позволяющие формировать у 

воспитанников представление о геометрических телах, формах; 

представление о целом и части; развивают пространственное и наглядно- 

образное мышление. 

 Занимательность этих дидактических материалов маскирует ту 

математику, которую многие считают сухой, неинтересной и далекой от 

жизни детей. Благодаря играм с цветными палочками Кюизенера, с блоками 

Дьенеша и «Дарам Фребеля» у детей развиваются все психические процессы, 

мыслительные операции (умение сравнивать, анализировать, 

систематизировать, классифицировать, обобщать, делать выводы, 

умозаключения); способности к моделированию и конструированию, что в 

свою очередь способствует развитию определенных мозговых центров, 

влияющих на развитие речи. Также эти интеллектуальные игры 

способствуют развитию творческих способностей: фантазии, воображения, 

наглядно – действенного мышления, пространственного ориентирования, 

внимания. А «Чудо-обучайка» Е. Бортниковой, в доступной детям, младшего 

дошкольного возраста, форме облегчает усвоение и запоминание 

отличительных признаков геометрических фигур, опираясь на 

занимательные стихи и увлекательные задания. 

Новизна данной программы: методика развития элементарных 

математических представлений у детей дошкольного возраста постоянно 

развивается, совершенствуется, обогащается за счет новых технологий 

обучения. Разработка и внедрение в практику эффективных дидактических 

средств, развивающих методов позволяет педагогам разнообразить занятия с 

детьми, познакомить со сложными, абстрактными математическими 

понятиями в доступной малышам форме. Поэтому, целесообразно 

использовать на занятиях по математике дидактические игры с 

использованием палочек Кюизенера, блоков Дьенеша, «Дары Фребеля». 

Актуальность 

 Актуальность данной рабочей программы дополнительного 

образования заключается в том, что процессе ее реализации обучающиеся 

овладевают знаниями, умениями, навыками, у детей формируются 
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математические представления о числе, цифре, составе числа, видах счёта, 

приёмах сложения и вычитания и т. д. Они свободно могут соотнести число с 

определённым цветом или цвет с числом.  Всё это возможно реализовать 

благодаря использованию на занятия нестандартных методик: с помощью 

цветных палочек Х. Кюизенера.  Это великолепный материал, являющийся 

необыкновенным средством познания логики и математики в дошкольном 

возрасте; использование дидактического материала - логические блоки 

Дьенеша, который способствует ускорению процесса развития у  

дошкольников простейших логических структур мышления и 

математических представлений, дети осваивают способы решения 

логических задач  на разбиение по свойствам. У детей вырабатывается 

умение выявлять в объектах разнообразные свойства, называть их, адекватно 

обозначать словом их отсутствие, абстрагировать и удерживать в памяти 

одно, одновременно два, три или четыре свойства. 

Актуальность программы обусловлена ещё и тем, что занятия кружка 

«Знайка» формируют, а в дальнейшем укрепляют у детей интерес к 

математике, улучшают физическое развитие (физкультминутки, пальчиковые 

упражнения) и эмоциональное состояние детей; способствуют 

формированию интереса к логике и информатике. 

Развитие элементарных математических представлений у 

дошкольников – особая область познания, в которой при условии 

последовательного обучения можно целенаправленно формировать 

абстрактное мышление, повышать интеллектуальный уровень детей. 

1.2. Нормативно-правовое обеспечение 

Вся работа дополнительного образования регламентируется:  

Работа по реализации программы «Знайка» регламентируется нормами 

законодательства Российской Федерации:  

1. Конвенция о правах ребенка (одобрена Генеральной Ассамблеей ООН 

20.11.1989) и вступила в силу для СССР 15.09.1990). 

2. Федеральным законом от 29.12.2012 №273-Ф3 «Об образовании в 

Российской Федерации» (с изменениями от 24.09.2022 №371-ФЗ; от 

24.06.2023 № 264-ФЗ) 

3. Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 

25.11.2022 №1028 «Об утверждении федеральной образовательной 

программы дошкольного образования» 

4. Федеральный закон от 23.11.2009 № 261-ФЗ (редакция от 23.06.2023) 

«Об энергосбережении и о повышении энергетической эффективности, 

и о внесении изменений в отдельные законодательные акты 

Российской Федерации» 

5. Санитарные правила СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические 

требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и 

оздоровления детей и молодежи» 
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6. Инструктивно-методическое письмо МО РФ «О гигиенических 

требованиях к максимальной нагрузке на детей дошкольного возраста в 

организованных формах обучения» от 14.03.2000 № 65/23-16 

7. Устав МБДОУ «ДСОВ «Аленький цветочек» 

8. Локально-нормативные акты 

9. Программа развития МБДОУ «ДСОВ «Аленький цветочек» на 2020– 

2025 годы  

1.3. Принципы организации работы  

Принцип системности и взаимосвязи. Работа проводится 

систематически, постепенно наращивается информация в каждой из 

последующих возрастных групп, что позволяет ребенку опираться на уже 

имеющиеся у него знания и умения. 

Принцип адресного подхода. Предполагает учет возрастных и 

индивидуальных особенностей детей при организации образовательного 

процесса, учет индивидуального опыта поведения и общения, потребностей, 

привычек и т.д. Взрослые выстраивают линию взаимодействия с ребенком, 

двигаясь, прежде всего, от ребенка.  

Принцип интеграции. Содержание тематических блоков может 

естественно и органично интегрировать в целостный педагогический 

процесс.  

Принцип возрастной адекватности дошкольного образования. 

Соответствие условий, требований, методов возрасту и особенностям 

развития.  

Принцип развития предполагает приспособить ребенка к включению 

в процесс решения дидактических задач, а в том, чтобы в ходе игрового 

взаимодействия ребенка со взрослым помочь ему в выработке нового 

способа жизнедеятельности, перестроить его активность в соответствии с 

условиями воспитания и коллективного обучения, тем самым оказав 

развивающее влияние на его психику.  

Принцип преемственности взаимодействия с ребёнком в условиях 

дошкольного учреждения и семьи. 

1.4. Цель: создание условий для расширения знаний в области 

элементарных математических представлений, формирование 

системного логического мышления, сохранение и развитие стремления 

детей к познанию. 
 

1.5. Задачи программы: 
− формирование базисных математических представлений; 

− ознакомление с основными геометрическими понятиями; 

− формирование умения следовать устным инструкциям, читать схемы, 

овладение навыками моделирование;  
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− развитие у детей мыслительных операций (анализ, сравнение, 

классификация, обобщение); 

− развитие познавательных процессов (восприятие, внимание, память, 

воображение); 

− развитие мелкой моторики рук и глазомера;  

− развитие творческих способностей и фантазии, способности к 

конструированию; 

− воспитание интереса к интеллектуальным играм; 

− формирование стремления доводить начатое дело до конца. 

 

2. Содержательный раздел 

2.1. Интегративность программы 

«Социально-

коммуникативное 

развитие» 

Общение и взаимодействие со взрослыми и сверстниками. 

Развитие самостоятельности, целенаправленности, 

саморегуляции.  

Развитие социального и эмоционального интеллекта.  

Формирование позитивных установок к труду и творчеству. 

«Познавательное 

развитие» 

Сенсорное развитие, формирование целостной картины мира, 

расширение кругозора; формирование математических 

представлений. 

«Речевое развитие»  Включает владение речью как средством общения и 

культуры; обогащение активного словаря; развитие связной, 

грамматически правильной диалогической и монологической 

речи; развитие речевого творчества. 

Физическое развитие Развитие мелкой моторики. Формирование начальных 

представлений о здоровом образе жизни. 

2.2. Формы организации обучения и воспитания 

Программа дополнительного образования «Знайка» рассчитана на 3 

года обучения для воспитанников всех возрастных групп. Предполагает 

подгрупповые  формы организации работы – для освоения новой темы и 

групповые – для закрепления материала; индивидуальные – устранение 

пробелов в знаниях и умениях, развитие математических способностей у 

одарённых детей; 

− консультации; сообщения; 

− рекомендации для родителей; 

− упражнения и дидактические игры; 

− альбом «Дидактические игры и упражнения по развитию 

математических способностей и логического мышления» 

(нетрадиционные формы работы) 

 

Возраст детей 4 – 5 лет 5 – 6 лет 6 – 7 лет 

Форма ОД Подгрупповое, 

групповое  

Групповое, 

подгрупповое 

Групповое, 

подгрупповое 
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Продолжительность 

ОД 

20 минут 25 минут 30минут 

Продолжительность 

курса 

Сентябрь - май Сентябрь- май Сентябрь - май 

Количество ОД в месяц 2 2 2 

Количество ОД в год 18 18 18 

2.3. Ожидаемый результат: 

1. Сформирован устойчивый познавательный интерес к математике. 

2. Сформированы элементарные математические представления: 

самостоятельно объединяет различные группы предметов, имеющие 

общий признак, в единое множество и удаляет из множества отдельные 

его части (часть предметов) (используя на практике дидактический 

материал палочки Кюизнера, «Дары Фрёбеля»).  

3. Имеет представление о понятиях «часть» и «целое», умеет делить 

предметы (фигуры) на несколько равных частей; сравнивать целый 

предмет и его часть. 

4. Различает, называет: отрезок, угол, круг (овал), многоугольники 

(треугольники, четырехугольники, пятиугольники и др.), шар, куб. 

Проводит их сравнение (используя на практике дидактический 

материал палочки Кюизнера, «Дары Фрёбеля», блоки Дьенеша, 

«кубики Никитина»). 

5. Ориентируется в окружающем пространстве и на плоскости (лист, 

страница, поверхность стола и др.), обозначает взаимное расположение 

и направление движения объектов; пользуется знаковыми 

обозначениями. 

6. Знает состав чисел первого десятка (из отдельных единиц) и состав 

чисел первого пятка из двух меньших. 

7. Владеет навыками устного счета:  

⎯ считает до 10 и дальше (количественный, порядковый счет в 

пределах 20). 

⎯ называет числа в прямом (обратном) порядке до 10, начиная с 

любого числа натурального ряда (в пределах 10); 

8. Соотносит цифру (0-9) и количество предметов; 

⎯ составляет и решать простые задачи в одно действие на сложение и 

вычитание, пользуется цифрами и арифметическими знаками (+, —, 

-=); 

⎯ различает величины: длину (ширину, высоту), объем (вместимость), 

массу (вес предметов) и способы их измерения. 

9. Умеет получать каждое число первого десятка, прибавляя единицу к 

предыдущему и вычитая единицу из следующего за ним в ряду. 
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10. Устанавливает связи и отношения между целым множеством и 

различными его частями (частью); находит части целого множества и 

целое по известным частям. 

11. Измеряет длину предметов, отрезки прямых линий с помощью 

условных мер. 

12. Ребенок овладевает основными культурными способами деятельности, 

проявляет инициативу и самостоятельность в разных видах 

деятельности - игре, общении, познавательно-исследовательской 

деятельности, конструировании. 

13. Ребенок обладает развитым воображением, которое реализуется в 

разных видах деятельности. 

14. Ребенок достаточно хорошо владеет устной речью, может выражать 

свои мысли и желания, может использовать речь для выражения своих 

мыслей, чувств и желаний, построения речевого высказывания в 

ситуации общения. 

2.4. План работы 

Учебно-тематический план кружка «Знайка» 

Первый год обучения 4-5 лет 

Цель: формирование представления о числах первого десятка (счет в 

пределах 5), о геометрических формах и телах (круг, овал, квадрат, 

прямоугольник, куб) как о существенных признаках явлений окружающего 

мира. 

Задачи: 

− Формировать представление о числе, как о существенном признаке 

явления. 

− Осуществлять классификацию по одному признаку или свойству. 

− Развивать логическое мышление. 

Календарно - тематическое планирование кружка «Знайка» 

М
ес

я
ц

  

Тема Цель 

С
ен

т
я

б
р

ь
  «Волшебные палочки» Познакомить детей с палочками как с игровым материалом. 

Упражнять в умении ориентироваться в данном материале. 

Выявить знания группы детей, уровни того или иного 

ребенка. Обратить внимание детей на свойства палочек 

О
к

т
я

б

р
ь

  

Игра «Подскажи 

какая» 

Упражнять детей в умении различать цвета, развивать 

умение группировать, классифицировать палочки по цвету. 

Развивать речь, внимание, память. 
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Игра «Строим 

дорожки». 

Работа с альбомом «Волшебные дорожки». Закрепить 

названия основных цветов, развивать умение группировать, 

классифицировать палочки (полоски по цвету). Развивать 

речь детей. Активизировать словарь: «одинаковый», «такая 

же», «тоже красивая» и т.д. 

Н
о

я
б
р

ь
  

Игра «Треугольники» Игра «Треугольники». Учить детей составлять 

треугольники из палочек разной длины. Упражнять в счете 

в пределах 3. Учить различать количественный и 

порядковый счет, отвечать на вопросы: «Сколько?», 

«Который?» Учить ориентироваться в пространстве 

(«слева», «справа», «перед», «за»). 

Материал. Цветные счетные палочки: 3 красные, 3 желтые, 

3 голубые. 

Закрепить названия эталонов цвета, развивать 

комбинаторные способности, приобщать детей к 

моделированию. Способствовать развитию речи. Развивать 

внимание, память, воображение. 

Игра «Чудесный 

мешочек». 

Формировать представление о геометрических формах 

(круг, квадрат, овал, прямоугольник, треугольник) и телах 

(куб). Закрепить эталоны цвета. Упражнять в различении 

цветов, форм. Развивать память, внимание. 

Д
ек

а
б
р

ь
  

Игра «Найди и 

покажи», «Скажи 

сколько». 

Упражнять детей в умении различать цвета. Развивать 

логическое мышление, память. Формировать счётные 

умения в прямом и обратном порядке. Закрепить 

представления об измерении длины и массы предметов, о 

присчитывании и отсчитывании единиц на числовом 

отрезке. Совершенствовать умения детей разбивать группу 

предметов на части по признакам, решать арифметические 

задачи. 

Игра «Построим дом». Продолжать развивать представление о высоте палочек. 

Закреплять понятия «высокий», «низкий». Способствовать 

развитию речи. 

Я
н

в
а
р

ь
  

Игра «Спрячь 

игрушку». 

Работа с альбомом «Волшебные дорожки». Развивать 

представление о высоте палочек. Закрепить понятия 

«высокий», «низкий». Развивать представление о длине 

палочек. Развивать умение сравнивать палочки по высоте и 

длине. 

Ф
ев

р
а
л

ь
  

Игра «Дорожки для 

матрешки». 

Закрепить знания эталонов цвета и их название. Развивать 

умение соотносить предметы по цвету, по величине. 

Развивать умение сравнивать предметы по ширине, 

величине. Развивать воображение, логическое мышление, 

речь. 

Игра «Угадай – ка!» Работа с картами – схемами. Развивать умение сравнивать 

предметы по ширине и длине. Развивать логическое 

мышление, речь. 

М
а
р

т
  

Игра «Разложи по 

цвету». 

Работа с картами – схемами. Закреплять знания эталонов 

цвета и их название. Упражнять в классификации 

предметов по цвету. Развивать представления детей о 

признаках палочек (палочки одинакового цвета имеют 

одинаковую длину). Развивать логическое мышление, 

память развивать речь. 
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Игра – занятие 

«Высокий – низкий». 

Формировать умение детей различать предметы по высоте 

и длине; находить лишний предмет; сравнивать предметы 

по размеру с помощью наложения друг на друга. 

Формировать умение детей двигаться одновременно в 

разных направлениях, не наталкиваясь друг на друга 

А
п

р
ел

ь
  

Игра «Один – много» Закрепить количественные представления один – много – 

ни одного. Развивать логическое мышление, память. 

Игра «Лесенки». Работа с картами – схемами. Упражнять детей в 

установлении эквивалентности длины и цвета. Развивать 

внимание, память. 

М
а
й

  
 

Игра «Башенки». Упражнять детей в установлении эквивалентности длины и 

цвета. Развивать внимание, память. 

Игра – занятие «Идет 

коза рогатая». 

Продолжать знакомить детей с домашними животными и 

их детенышами. Закрепить понятие о величине: большой – 

маленький. 

С
ен

т
я

б
р

ь
  

Игра 

«Конструирование 

геометрических 

фигур». 

Закрепить у детей знания о геометрических фигурах, о их 

свойствах. Упражнять в конструировании геометрических 

фигур из палочек. Закрепить умение узнавать и различать 

квадрат, треугольник, прямоугольник. 

Игры – 

конструирование 

Закрепить у детей знания о геометрических фигурах, о их 

свойствах. Упражнять в конструировании геометрических 

фигур из палочек. Закрепить умение узнавать и различать 

квадрат, треугольник, прямоугольник. 

О
к

т
я

б
р

ь
  

Игра – занятие: «К 

нам приехали 

игрушки». 

Формировать умение детей правильно называть игрушки, 

развивать элементы математических представлений, 

развивать понятие цвета, воспитывать чувство сострадания 

и доброжелательности. 

Игра – инсценировка: 

«Ох, красивый 

теремок! Очень – 

очень он высок!» 

Развивать творческие способности к моделированию и 

конструированию. Воспитывать у детей приветливость, 

заботливость и сочувствие. 

Н
о
я

б
р

ь
  

Игровая деятельность: 

«Помоги зайчику». 

Игровая деятельность в альбомах «Волшебные дорожки». 

Закрепить понятие «одинаковый (равный) по длине 

(высоте)». Развивать мышление, воображение. 

Воспитывать доброту. 

Игровая деятельность: 

«Поможем маме – 

зайчихе». 

Закрепить знания о диких животных. Уточнить 

представление детей о таких качествах, как «широкий», 

«узкий». Развивать представление об эталонах цвета. Дать 

представление об овале. 

Д
ек

а
б
р

ь
  

Игра «Сушим 

полотенца». 

Работа с альбомом «Дом с колокольчиком». Продолжать 

учить детей сравнивать предметы по длине; находить 

сходство между предметами; классифицировать предметы 

по длине и цвету, обозначать результаты сравнения 

словами (длиннее, короче, равные по длине). 

Игра «Зайка» Закреплять умение сравнивать предметы по дли не и 

высоте; обозначать словами результат сравнения. 

Я
н

в
а
р

ь
  

Подвижная игра: 

«Найди свой домик». 

Работа с альбомом 

«Дом с 

колокольчиком». 

Продолжать учить детей сравнивать предметы по длине; 

находить сходство между предметами; классифицировать 

предметы по длине и цвету, обозначать результаты 

сравнения словами (длиннее, короче, равные по длине). 
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Ф
ев

р
а
л

ь
  

Игра «Построим 

мостик». 

Продолжать знакомство с комплектом палочек Кюизенера. 

Закрепить понятия «длиннее», «короче», «одинаковый», 

«уже», «шире». Организовывать сюжетно – ролевую игру. 

Развивать умение согласовывать действия, считаться с 

мнением товарищей. 

Подвижная игра: «Где 

больше?». Работа с 

альбомом «Дом с 

колокольчиком». 

Продолжать учить детей сравнивать предметы по 

количеству: больше – меньше. Развивать внимание, память. 

М
а
р

т
  Игра «Дорога к дому». Формировать умение ориентироваться на ограниченной 

площади. 

А
п

р
ел

ь
  

Работа с альбомом 

«Дом с 

колокольчиком». 

Формировать умение ориентироваться на ограниченной 

площади. 

Игра «Разноцветные 

флажки». 

Закреплять названия геометрических фигур. Упражнять в 

счете. 

М
а
й

  

Работа с альбомом 

«Дом с 

колокольчиком». 

Игра «Бусы» 

Закреплять названия геометрических фигур. Упражнять в 

счете 

 

Ожидаемый результат. 

В ходе системной работы дети стали более любознательными, проявляют 

активный интерес к счёту, самостоятельно составляют рисунки по схемам-

картинкам, с удовольствием выполняют задания в предложенных играх, 

заданиях. Проявляют самостоятельность, инициативу, настойчивость в 

достижении цели. 

 

 

План работы 

Учебно-тематический план кружка «Знайка» 

Второй год обучения 5-6 лет 

Цель: выявить возможности дидактического средства «Палочки Кюизенера» 

для успешного развития математических способностей старших 

дошкольников.  

Задачи: 

− Продолжать учить решать логические задачи на сравнение, 

классификацию, установление последовательности событий, анализ и 

синтез; 

− продолжать знакомить детей с геометрическими фигурами и формой 

предметов, размером; 

− развивать мыслительные умения - сравнивать, анализировать, 

классифицировать, обобщать, абстрагировать, кодировать и 

декодировать информацию; 
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− развивать познавательные процессы восприятия памяти, внимания, 

воображения; 

− развивать творческие способности; 

− освоение способов измерения с помощью условной мерки; 

− развивать количественные представления, способность различать 

количественный и порядковый счет, устанавливать равенство и 

неравенство двух групп предметов; 

− развивать умение различать и называть в процессе моделирования 

геометрические фигуры, силуэты, предметы и другие. 

 

Календарно –тематическое планирование кружка «Знайка» 

М
ес

я
ц

 

Тема занятия Цель 

С
ен

т
я

б
р

ь
 

Мониторинг 

Выявление знаний и умений детей для усиления работы по 

данным пунктам в течении учебного года, для отслеживания 

динамики развития математических способностей. 

О
к

т
я

б
р

ь
  

 Игра  

«В гостях у 

Петрушки» 

Игра «Фигурки 

спрятались» 

 Формировать умение составлять группы предметов по 

общему свойству. 

Развивать умение выявлять и абстрагировать свойства, 

умение «читать схему», закреплять навыки порядкового 

счета 

Игра «Состав чисел из 

единиц», 

«Путешествие на 

поезде» 

Учить отбирать полоски нужного цвета и числового 

значения по словесному указанию, составлять числа из 

единиц, развивать глазомер. Закреплять понятия: который по 

счету. Учить ориентироваться в пространстве. 

Н
о
я

б
р

ь
 

Призма и пирамида. 

Игра «найди фигуру». 

Игра «Волшебный 

мешочек». 

Формировать представление о призме и пирамиде на основе 

сравнения с цилиндром и конусом. Формировать умение 

находить в окружающей обстановке предметы призмы и 

пирамиды. 

Игра «Как узнать 

номера домов?», «Как 

разговаривают числа?» 

Учить составлять число из двух меньших. Учить 

оперировать числовыми значениями цветных полосок. 

Познакомить с понятиями: больше, меньше. , со знаками <, 

>. 

Д
ек

а
б
р

ь
 

Решение примеров в 

тетради в клетку. 

Игра «художник». 

Игра «Какой по 

счету?» 

Игра-головоломка 

«Пифагор» 

Развитие наблюдательности и счет до шести. Порядковые 

числительные. Понятия: первый, последний, сложение, 

вычитание. 

Закреплять умения составлять фигуры из частей. 
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Игра «измерь дорожки 

шагами», «О чем 

говорят числа?» 

Игра «Украсим елку 

бусами» 

Учить определять значение цветных палочек. Учить 

устанавливать логические связи и закономерности. 

Развивать зрительный глазомер. 

Развивать способности к логическим действиям и 

операциям, умение 

декодировать (расшифровывать)информацию, по 

изображению на карточке, умение действовать 

последовательно. 

Я
н

в
а
р

ь
 

Игра «Сравни и 

заполни» 

Цилиндр. Игра 

«Паспортный стол». 

Умение осуществлять зрительно мысленный анализ способа 

расположения фигур, закрепление представлений о геом. 

Фигурах. 

Формировать представление о цилиндре, умение 

распознавать цилиндр в предметах окружающей обстановки. 

Игра «Логические 

кубики» 

Игра «Узнай длину 

ленты» 

Закреплять умение задавать вопросы, выделять свойства 

Учить: понимать количественные отношения между 

числами первого десятка, находить связь между длиной 

предмета, размером мерки и результатами измерения, 

устанавливать логические связи измерения. 

Ф
ев

р
а
л

ь
  

Игра «Танграм» 

Игра «Логический 

поезд» 

Закреплять умения составлять фигуры из частей. 

Развивать умение выявлять и абстрагировать свойства, 

умение «читать схему», закреплять навыки порядкового 

счета 

Игра «Состав чисел из 

единиц», 

«Путешествие на 

поезде» 

Учить отбирать полоски нужного цвета и числового 

значения по словесному указанию, составлять числа из 

единиц, развивать глазомер. Закреплять понятия: который по 

счету. Учить ориентироваться в пространстве. 

М
а
р

т
  

Игра «Логические 

кубики» 

Математические 

задачки 

Закреплять умение задавать вопросы, выделять свойства 

Закрепить навыки ориентировки в пространстве (справа, 

слева); количественного и порядкового счета, сложения и 

вычитания в пределах 10. 

Игра «Как узнать 

номера домов?», «Как 

разговаривают числа?» 

Учить составлять число из двух меньших. Учить 

оперировать числовыми значениями цветных полосок. 

Познакомить с понятиями: больше, меньше. , со знаками <, 

>. 

А
п

р
ел

ь
  

Математические 

задачки 

Закрепить навыки ориентировки в пространстве (справа, 

слева); количественного и порядкового счета, сложения и 

вычитания в пределах 10. Развивать логическое мышление 

Логическая задача на 

цветовую 

последовательность 

Учить решать логические задачи на основе зрительного 

восприятия. Учить понимать предложенную задачу и решать 

ее самостоятельно. 

М
а
й

  

Математические 

задачки в стихах 

Игра «Раздели фигуры» 

Закрепить навыки ориентировки в пространстве (справа, 

слева); количественного и порядкового счета, сложения и 

вычитания в пределах 10. 

Развивать умение выявлять и абстрагировать свойства, 

рассуждать, аргументировать свой выбор. 

Логическая задача 

«Детская железная 

дорога» 

Учить решать логические задачи на основе зрительного 

восприятия. Учить понимать предложенную задачу и решать 

ее самостоятельно. 

Мониторинг Выявление знаний и умений детей для усиления работы по 

данным пунктам в течении следующего учебного года, для 
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отслеживания динамики развития математических 

способностей. 

Ожидаемый результат 

Методики Дьенеша и Кюизенера помогут добиться поставленных 

целей. Научат детей решать логические задачи; разовьют мыслительные 

умения, познавательные процессы восприятия памяти, внимания, 

воображения; помогут освоить способы измерения с помощью условной 

мерки; научат выявлять и абстрагировать в предметах одно свойство (цвет, 

форму, размер, толщину), сравнивать, классифицировать и обобщать 

предметы по каждому из этих свойств. Затем овладеть умениями 

анализировать, сравнивать, классифицировать и обобщать предметы сразу по 

двум свойствам (цвету и форме, форме и размеру, размеру и толщине и т. Д.), 

несколько позже — по трем (цвету, форме и размеру; форме, размеру и 

толщине; цвету, размеру и толщине) и по четырем свойствам (цвету, форме, 

размеру и толщине). 

План работы 

Учебно-тематический план кружка «Знайка» 

Третий  год обучения 6-8 лет 

Цель: способствовать успешной психологической адаптации детей к 

условиям школы путем введения новых форм организации обучения, 

направленных на сближение образовательных, развивающих и 

воспитательных задач. 

Задачи:   

− Учить выполнять задания в уме, делать воображаемые изменения 

ситуаций. 

− Учить сопоставлять задания, проверять выполнение, отгадывать 

загадки. 

− Учить использовать разные способы выполнения заданий, проявлять 

инициативу в поиске путей достижения целей. 

− Развивать интеллектуальную гибкость, умение взглянуть на ситуацию 

с разных сторон. 

− Развивать умения выявлять и абстрагировать свойства предметов 

− Развивать умения сравнивать предметы по их свойствам. 

− Развивать способности к логическим действиям и операциям. 

 

Календарно –тематическое планирования кружка «Знайка» 

М
ес

я
ц

 Тема Цель 
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С
ен
т
я
б
р
ь
 

Цвет, форма. 

Размер. 

Выявление простейших представлений у детей, умение 

различать предметы по цвету, форме расположению. 

Развитие речи, внимания, наблюдательности. Игра: 

«Составим узор».   

(Используя кубики Никитина).  

Уточнение имеющихся у детей представлений о размере, 

цвете, и числе предметов. Развитие внимания 

наблюдательности, мелкой моторики рук.  

Счёт, порядковые 

числительные в 

пределах 10. 

выявить представления детей о порядковых числительных в 

пределах 10, учить детей рассуждать, использовать 

числительные в бытовой и игровой деятельности. Развивать 

активность у детей.  

О
к
т
я
б
р
ь
 

Пространственные 

представления. 

Игра: «Весёлые 

человечки». 

развивать представления: «толстый», «худой», «высокий», 

«низкий», «слева», «справа», «левее», «правее», «между». 

Развитие внимания, речи.   

Развивать пространственные представления, развивать 

умение внимательно относиться к действительности, 

анализировать её. Учить детей соотносить изображение и 

действие своего тела под музыкальное сопровождение. 

Счет до 10 Тренировать детей в счете фигур до 10. Игра: «Обведи 

правильную цифру. 

Н
о
я
б
р
ь 

Круг, квадрат, 

прямоугольник 

Учить называть геометрические фигуры, называть их 

отличительные признаки, находить в окружающей 

действительности. Развивать мелкую моторику рук, 

внимание, память, творческое воображение, умение делать 

логические выводы. Упражнять детей выполнять задания 

воспитателя по образцу и самостоятельно. (Собери фигуру из 

счётных палочек или верёвочки). 

Сравнение Закрепить умение сравнивать предметы по толщине, уточнять 

знания о прямом и обратном счете, о составе числа из единиц. 

Уточнять знания о геометрических фигурах. Продолжать 

учить измерять, пользуясь условной меркой. Закрепить все 

имеющиеся знания. Воспитывать интерес к занятиям 

математикой. 

Д
ек
а
б
р
ь
 

Объём. 2 занятия Сформировать представления об измерении объёмов с 

помощью мерки, зависимости результата измерения от 

выбора мерки. 

Закрепить понимание смысла сложения и вычитания, 

взаимосвязи целого и частей, представления о разностном 

сравнении чисел на предметной основе, счётные умения в 

пределах 8. 

Развивать графические умения. 

 Формировать умение находить в окружающей обстановке 

предметы формы шара, куба, параллелепипеда. 

Закрепить представления о составе числа 10, взаимосвязи 

целого и частей, сложении и вычитании чисел на числовом 

отрезке. 

Развивать умения ориентироваться на лисе в клеточку 

(графический диктант). 
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Счет Формировать счётные умения в прямом и обратном порядке. 

Закрепить представления об измерении длины и массы 

предметов, о присчитывании и отсчитывании единиц на 

числовом отрезке. Совершенствовать умения детей разбивать 

группу предметов на части по признакам, решать 

арифметические задачи.  

Я
н
ва
р
ь
 

Задачи на смекалку Повторить с детьми порядковый и обратный счёт; упражнять 

детей в решении задач, в разгадывании лабиринтов, в 

решении задач на логическое мышление; отчёт предметов по 

заданному числу. Создать у детей радостное настроение. 

Зрительно – 

мыслительный 

анализ 

учить детей осуществлять зрительно – мыслительный анализ. 

Формировать пространственные представления детей, 

закрепление понятий «сначала», «потом», «после», «этого», 

«между», «слева», «справа». Игра: «Построим гараж». 

Закрепление навыков счета кругов, квадратов, треугольников. 

Ф
ев
р
а
л
ь
 

Игры – 

путешествие во 

времени 

служат для знакомства детей с днями недели. Объясняется, 

что каждый день недели имеет свое название. Для того, 

чтобы дети лучше запоминали название дней недели, они 

обозначаются кружочками разного цвета. Игра: «Что сначала, 

что потом». 

Учимся определять 

время по часам. 

Занятие 1. 

Учить детей   ориентироваться во времени. Познакомить с 

минутной и секундной стрелками. Игра: «части суток» 

М
а
р
т

 

Учимся определять 

время по часам. 

Занятие 2. 

Закрепить навык ориентировки во времени. Д./И. «Когда это 

бывает», «Наоборот». Изготовление часов со стрелками из 

бросового и природного материала. 

Классификация. 

Занятие 1. 

Упражнять детей в последовательном анализе каждой группе 

фигур, выделении и обобщении признаков, свойственных 

фигурам и каждой из групп, сопоставлении их, обоснование 

найденного решения. Формирование понятия об отрицании 

некоторого свойства с помощью частицы «не», развитие речи 

детей. Игра: «Сколько всего». 

А
п
р
ел
ь
 Формирование 

навыков сложения и 

вычитания 

Закрепление состава числа первого десятка. Закрепление 

приёмов вычитания на основе знания состава числа и 

дополнения одного из слагаемых до суммы. Игры: 

«Распредели числа в домики», «Угадай-ка». Развитие 

логического мышления, речи, внимания, наблюдательности. 

М
а
й

 

Символы. Познакомить детей с использованием символов для 

обозначения свойств предметов (цвет, форма, размер). 

Закрепить представление о составе чисел 8-10, умении 

ориентироваться в числовом ряду.  

Игры – 

путешествия во 

времени 

служат для закрепления знаний детей о времени, частях 

суток, днях недели, временах года, названий месяцев.  

 Игра: «Что сначала, что потом». 
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М
о
н
и
т
о
р
и
н
г 

Закрепление 

математических 

знаний и умений 

посредством игры – 

путешествия 

− Закрепить умения устанавливать соответствие между 

количеством предметов и цифрой; 

− Закрепить умения конструирования из простых 

геометрических фигур; 

− Создать условия для логического мышления, 

сообразительности, внимания; 

− Совершенствовать навыки прямого и обратного счёта; 

− Закрепить умения отгадывать математическую загадку; 

− Закреплять умения правильно пользоваться знаками <, >, = 

− Закреплять умения составлять числа из 2-х меньших; 

 

Ожидаемый результат: 

К концу года воспитанники усвоят пространственные представления, 

прямой и обратный счёт. Закрепят знания геометрических фигур, 

порядковый и количественный счёт. В свободное от образовательной 

деятельности, дети по желанию проводят время в «Центре математики», 

благодаря чему учатся решать логические задачи, разгадывать головоломки. 

2.5. Мониторинговые мероприятия 

Мониторинг с детьми дошкольного возраста проводится дважды: в 

начале (сентябрь) и в конце учебного года (май). Для диагностики уровня 

развития и сформированности элементарных математических представлений 

у дошкольников в группах нами были выделены критерии, показатели и 

уровни, которые соответствуют требованиям программ ДОО. Результаты 

педагогической диагностики (мониторинга) используются для 

индивидуализации образования (в том числе поддержки ребенка, построения 

его образовательной траектории или профессиональной коррекции 

особенностей его развития) и оптимизации работы с детьми. 

 В ходе педагогической диагностики изучаются, сравниваются, 

анализируются и прогнозируются различные аспекты математического 

развития с целью его дальнейшего совершенствования, обоснования его 

значения его результатов для решения образовательных задач. В программе 

указаны критерии уровня развития, которые помогут отследить динамику 

развития ребенка. 

Основной целью диагностического обследования является выявление 

результатов уровня математического воспитания детей. 

Основные диагностические методы: 

• наблюдение 

• проблемная ситуация 

• беседа 

Формы проведения педагогической диагностики: 

• индивидуальная 

• подгрупповая 

Оценка педагогического процесса связана с уровнем овладения 

каждым ребёнком необходимыми навыками и умениями: 
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1 балл – ребёнок не может выполнить все параметры оценки, помощь 

взрослого не принимает; 

2 балла – ребёнок с помощью взрослого выполняет некоторые параметры; 

3 балла – ребёнок выполняет все параметры с частичной помощью взрослого; 

4 балла – ребёнок выполняет самостоятельно и с частичной помощью 

взрослого все параметры оценки; 

5 баллов – ребёнок самостоятельно выполняет все параметры оценки. 

Диагностический инструментарий по возрастам прописан в Приложении 

(№ 1, № 2, № 3). 

3. Организационный раздел 

3.1. Материально-технические условия реализации программы 

Условия реализации программы. 

Для реализации программы в группе создан центр «Математики», где в 

свободном доступе находятся: палочки Кюизенера, блоки Дьенеша, счётные 

палочки и другие математические игры. Дети в свободной деятельности 

могут заняться любимыми играми. 

Средства реализации программы. 

Для реализации программы имеется материально – техническое 

оснащение процесса. 

Перечень основных технических средств обучения: 

1. Ноутбук, мультимедийная установка: экран, проектор. 

2. Телевизор, DVD. 

3. Музыкальный центр. 

4. Магнитная доска для иллюстрационного материала на бумажном 

носителе; 

5. CD – DVD - диски, аудиокассеты с записями музыкального материала, 

математических заданий, сказок, стихов. 

6. СD – DVD- диски с записями интерактивных игр («Весёлые моторы», 

«математика для малышей с домовёнком Бу». 

Дидактический материал: 

Для игровых занятий: 

1) палочки Кюизенера, блоки Дьенеша; «Дары Фрёбеля»                                                                                                                                                                

2) схемы для накладывания палочек при составлениях трудных 

иллюстраций;                                 

3) схемы для составления изображения с помощью блоков Дьенеша. 

4) модули «Дары Фрёбеля». 

Наглядный материал: 

1. Схемы к палочкам Кюизенера, блокам Дьенеша; 

2.  «Дары Фрёбеля»  для восприятия цвета, формы и развития руки. 

3. Игрушки, атрибуты для математических игр, карандаши, 

использование карточек с заданиями, для закрепления изученного 
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материала, развитие мелкой моторики рук, формирования навыка 

правильно держать карандаш; 

4. картотека пальчиковых игр, 

5. пооперационные карты,  

6. мультимедийные презентации 

Практический материал 

Формы подведения итогов реализации программы: участие 

воспитанников в конкурсах и олимпиадах на разных уровнях власти, 

направленных на познавательное развитие. 
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Приложение 1 

Диагностический инструментарий. 

Данные диагностики позволяют сделать вывод о положительной динамике 

предматематического развития детей, интеллектуального роста, формирования 

познавательной мотивации и становления интегративных качеств. Это подтверждает 

эффективность запланированной деятельности и созданных для нее условий и 

свидетельствует о результативности проведенной работы. 

Мониторинг 

Цель: выявление знаний и умений детей для усиления работы по данным пунктам в 

течении учебного года, для отслеживания динамики развития математических 

способностей. 

1. Умение формировать группы предметов по общему свойству. 

2. Умение сравнивать группы, содержащие до 5 предметов, на основе составления 

пар, выражать словами, каких предметов больше, меньше, поровну. 

3. Умение отбирать полоски нужного цвета и длинны. 

4. Умение находить в окружающей обстановке предметы похожие на геометрические 

фигуры. 

5. Умение составлять фигуры из частей. 

6. Умение ориентироваться в пространстве (справа, слева; внутри, снаружи; сверху, 

снизу).  

7. Умение различать порядковый н и количественный номер, считать по порядку, 

согласовывая падежные окончания числительных с именем существительным.  
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Приложение 2 

Диагностический инструментарий. 

Второй год обучения 

Возраст 5-6 лет 

Мониторинг 

Цель: выявление знаний и умений детей для усиления работы по данным пунктам 

в течении учебного года, для отслеживания динамики развития математических 

способностей. 

 

 

Условные обозначения: высокий, средний, низкий. 

Критерии оценки уровня усвоения программного материала 

Высокий уровень (6-8 баллов): Ребенок активно взаимодействует со взрослым, 

самостоятельно выделяет и называет цвет, форму, размер палочек, группирует и 

соотносит их по выделенным свойствам. Определяет количественные отношения. Ребенок 

проявляет активный интерес к играм с палочками Кюизенера. Правильно отвечает на 

поставленные вопросы. Умеет пользоваться речью как средством коммуникативного 

общения, инициативен, активен. С удовольствием слушает художественную литературу, 

рассматривает иллюстрации. Ребенок свободно ориентируется в предметном окружении. 

Проявляет заботливое отношения к близким людям, животным, растениям 

Средний уровень (4-5 балла): Ребенок повторяет за взрослым названия формы, 

размера предметов, не совсем точно называет цвета палочек. Объединяет их одинакового 

цвета, размера, формы; показывает большие и маленькие, длинные и короткие. Активный 

словарь ребёнка менее 1000 слов. Ребёнок отвечает на поставленные вопросы с 

небольшой помощью педагога. По необходимости пользуется речью как средством 

общения. Ребенок с незначительной помощью взрослого свободно ориентируется в 

предметном окружении. 

Низкий уровень (1-3 балла): Ребенок не проявляет явного интереса к играм с 

палочками. Ребенок воспринимает различия палочек по цвету, количеству, размерные 

отношения лишь в совместной со взрослым игре. Ребёнок понимает обращенную к нему 

речь, но его речь невнятна, однообразна, бедна по содержанию. Ребёнок с трудом отвечает 

на поставленные вопросы, чаще всего прибегает к помощи педагога, к жестам. Редко 

пользуется речью как средством общения. Ребенок с незначительной помощью взрослого 

свободно ориентируется в предметном окружении. 
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Приложение 3 

 

Диагностический инструментарий. 

Третий год обучения 

Возраст 6-8 лет 

Мониторинг 

Цель: выявление знаний и умений детей для усиления работы по данным пунктам в 

течении учебного года, для отслеживания динамики развития математических 

способностей. 

  

  

Критерии оценки уровня усвоения программного материала 

Высокий уровень (6-8 баллов): Ребенок активно взаимодействует со взрослым, 

самостоятельно устанавливает соответствие между количеством предметов и цифрой; 

умеет конструировать из предложенного материала по образцу, фантазируя на 

заданную тему, самостоятельно конструирует; умеет разгадывать математические 

загадки, умеет правильно выполнять математические действия со знаками <, >, =; 

владеет знаниями и составе числа ( умение состовлять числа из 2-х меньших). Ребенок 

проявляет активный интерес к играм с палочками Кюизенера. Правильно отвечает на 

поставленные вопросы. Умеет пользоваться речью как средством коммуникативного 

общения, инициативен, активен. С удовольствием слушает художественную 

литературу, рассматривает иллюстрации. Ребенок свободно ориентируется в 

предметном окружении. Проявляет заботливое отношения к близким людям, 

животным, растениям. 

Средний уровень (4-5 балла): Ребенок способен выполнять задания 

самостоятельно лишь частично, иногда прибегает к помощи взрослого с целью 

достичь лучшего результата при выполнении задания или для объяснения сути задания 

взрослым: устанавливает соответствие между количеством предметов и цифрой; умеет 

конструировать из предложенного материала по образцу, фантазируя на заданную 

тему, самостоятельно конструирует; умеет разгадывать математические загадки, умеет 

правильно выполнять математические действия со знаками <, >, =; владеет знаниями и 

составе числа ( умение состовлять числа из 2-х меньших). Ребенок проявляет активный 

№ 

п\п 

ФИО ребёнка 
У

м
ен

и
е 

у
ст

ан
ав

л
и

в
ат

ь
 с

о
о
тв

ет
ст

в
и

е 
м

еж
д
у
 

к
о
л
и

ч
ес

тв
о
м

 п
р
ед

м
ет

о
в
 и

 ц
и

ф
р
о
й

. 

З
ак

р
еп

и
ть

 у
м

ен
и

я 
к
о
н

ст
р
у
и

р
о
в
ан

и
я
 и

з 

п
р
о
ст

ы
х
 г

ео
м

ет
р
и

ч
ес

к
и

х
 ф

и
гу

р
;П

р
и

н
и

м
ае

т 

и
гр

о
в
у
ю

 з
ад

ач
у

 
 С

о
в
ер

ш
ен

ст
в
о
в
ат

ь
 н

ав
ы

к
и

 п
р
я
м

о
го

 и
 

о
б
р
ат

н
о
го

 с
ч
ёт

а.
 

 У
м

ен
и

е 
о
тг

ад
ы

в
ат

ь 
м

ат
ем

ат
и

ч
ес

к
у
ю

 

за
га

д
к
у

 

  
У

м
ее

т 
 п

р
ав

и
л
ь
н

о
 п

о
л
ь
зо

в
ат

ь
ся

 з
н

ак
ам

и
 <

, 

>
, 

=
. 

 У
м

ен
и

я
 с

о
ст

ав
л
я
ть

 ч
и

сл
а 

и
з 

2
-х

 м
ен

ь
ш

и
х
. 

        

        



28 

 

интерес к лишь к некоторым играм с палочками Кюизенера, Дарами Фребеля. 

Логическое мышление не достаточно развито, испытывает затруднения при решении 

математических задач.По необходимости пользуется речью как средством общения. 

Ребенок с незначительной помощью взрослого свободно ориентируется в предметном 

окружении. 

Низкий уровень (1-3 балла): Ребенок не проявляет явного интереса к играм с 

палочками. Ребенок способен выполнить математические задания с использованием 

палочек Кюизнера, Дарами Фребеля лишь в совместной со взрослым игре. Ребёнок 

понимает обращенную к нему речь, но его речь невнятна, однообразна, бедна по 

содержанию. Ребёнок с трудом отвечает на поставленные вопросы, чаще всего 

прибегает к помощи педагога, к жестам. Редко пользуется речью как средством 

общения. Ребенок с незначительной помощью взрослого свободно ориентируется в 

предметном окружении.  

 



29 

 

Приложение 4 

Картотека игр 

с палочками Кюизенера для детей 3-7 лет 

Игры и упражнения с палочками Дж. Кюизенера. 

Игровые задачи цветных палочек 

Цветные палочки являются многофункциональным математическим пособием, которое 

позволяет "через руки" ребенка формировать понятие числовой последовательности, состава 

числа, отношений «больше – меньше», «право – лево», «между», «длиннее», «выше» и мн.др. 

Набор способствует развитию детского творчества, развития фантазии и воображения, 

познавательной активности, мелкой моторики, наглядно-действенного мышления, внимания, 

пространственного ориентирования, восприятия, комбинаторных и конструкторских 

способностей. На начальном этапе палочки используются как игровой материал. Дети 

играют с ними, как с обычными кубиками, палочками, конструктором, по ходу знакомятся с 

цветами, размерами и формами. На втором этапе палочки уже выступают как пособие для 

маленьких математиков. И тут дети учатся постигать законы загадочного мира чисел и 

других математических понятий. 

Игры и упражнения с волшебными палочками «Знакомство» 

1. Знакомимся с палочками. Вместе с ребенком рассмотрите, переберите, потрогайте все 

палочки, расскажите какого они цвета, длины. 

2. Возьми в правую руку как можно больше палочек, а теперь в левую. 

3. Можно выкладывать из палочек на плоскости дорожки, заборы, поезда, квадраты, 

прямоугольники, предметы мебели, разные домики, гаражи. 

4. Выкладываем лесенку из 10 палочек от меньшей (белой) к большей (оранжевой) и 

наоборот. Пройдитесь пальчиками по ступенькам лесенки, можно посчитать вслух от 1до 10 

и обратно. 

5. Выкладываем лесенку, пропуская по 1 палочке. Ребенку нужно найти место для остальных 

палочек. 

6. Можно строить как из конструктора объемные постройки: колодцы, башенки, избушки и 

т.п. 

7. Раскладываем палочки по цвету, длине. 

8. Найди палочку того же цвета, что и у меня. Какого они цвета? 

9. Положи столько же палочек, сколько и у меня. 

10. Выложи чередующиеся палочки: красная, желтая, красная, желтая (в дальнейшем ритм 

усложняется). 

11. Выложите несколько палочек, предложите ребенку их запомнить, а потом, пока ребенок 

не видит, спрячьте одну из палочек. Ребенку нужно догадаться, какая палочка исчезла. 

12. Выложите несколько палочек и поменяйте их местами. Малышу надо вернуть все на 

место. 

13. Выложите перед ребенком две палочки. Какая палочка длиннее? Какая короче? Наложите 

эти палочки друг на друга, подровняв концы, и проверьте. 

14. Выложите перед ребенком несколько палочек и спросите: «Какая самая длинная? Какая 

самая короткая?» 

15. Найди любую палочку, которая короче синей, длиннее красной. 

16. Разложите палочки на 2 кучки: в одной 10 штук, а в другой 2. Спросите, где палочек 

больше. 

17. Попросите показать вам красную палочку, синюю, желтую. 

18. Покажи палочку, чтобы она была не желтой. 

19. Попросите найти 2 абсолютно одинаковые палочки. Какие они по длине? Какого они 

цвета? 

20. Постройте поезд из вагонов разной длины, начиная от самого короткого и заканчивая 

самым длинным. Спросите, какого цвета вагон стоит пятым, восьмым. Какой вагон справа от 
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синего, слева от желтого. Какой вагон тут самый короткий, самый длинный? Какие вагоны 

длиннее желтого, короче синего. 

21. Выложите несколько пар одинаковых палочек и попросите ребенка «поставить палочки 

парами». 

22. Назовите число, а ребенку нужно будет найти соответствующую палочку (1 - белая, 2 - 

розовая и т.д.). И наоборот, вы показываете палочку, а ребенок называет нужное число. Тут 

же можно выкладывать карточки с изображенными на них точками или цифрами. 

23. Из нескольких палочек нужно составить такую же по длине, как бордовая, оранжевая. 

24. Из нескольких одинаковых палочек нужно составить такую же по длине, как оранжевая. 

25. Сколько белых палочек уложится в синей палочке? 

26. С помощью оранжевой палочки нужно измерить длину книги, карандаша и т.п. 

27. Перечисли все цвета палочек, лежащих на столе. 

28. Найди в наборе самую длинную и самую короткую палочку. Поставь их друг на друга; а 

теперь рядом друг с другом. 

29. Выбери 2 палочки одного цвета. Какие они по длине? Теперь найди 2 палочки одной 

длины. Какого они цвета? 

30. Возьми любые 2 палочки и положи их так, чтобы длинная оказалась внизу. 

31. Положите параллельно друг другу три бордовые палочки, а справа четыре такого же 

цвета. Спросите, какая фигура шире, а какая уже. 

32. Поставь палочки от самой низкой к самой большой (параллельно друг другу). К этим 

палочкам пристрой сверху такой же ряд, только в обратном порядке. Получится плоскостной 

квадрат. 

33. Положи синюю палочку между красной и желтой, а оранжевую слева от красной, 

розовую слева от красной. 

34. С закрытыми глазами возьми любую палочку из коробки, посмотри на нее и назови ее 

цвет (позже можно определять цвет палочек даже с закрытыми глазами). 

35. С закрытыми глазами найди в наборе 2 палочки одинаковой длины. Одна из палочек у 

тебя в руках синяя, а другая тогда какого цвета? 

36. С закрытыми глазами найди 2 палочки разной длины. Если одна из палочек желтая, то 

можешь определить цвет другой палочки? 

37. У меня в руках палочка чуть-чуть длиннее голубой, угадай ее цвет. 

38. Назови все палочки длиннее красной, короче синей и т.д. 

39. Найди две любые палочки, которые не будут равны этой палочке. 

40. Строим из палочек пирамидку и определяем, какая палочка в самом низу, какая в верху, 

какая между голубой и желтой, под синей, над розовой, какая палочка ниже: бордовая или 

синяя. 

41. Выложи из двух белых палочек одну, а рядом положи соответствующую их длине 

палочку (розовую). Теперь кладем три белых палочки – им соответствует голубая и т.д. 

42. Возьми в руку палочки. Посчитай, сколько палочек у тебя в руке. 

43. Из каких двух палочек можно составить красную? (состав чисел) 

44. У нас лежит белая палочка. Какую палочку надо добавить, чтобы она стала по длине, как 

красная. 

45. Из каких палочек можно составить число 5? (разные способы) 

46. На сколько голубая палочка длиннее розовой? 

47. Составь два поезда. Первый из розовой и фиолетовой, а второй из голубой и красной. 

48. Один поезд состоит из голубой и красной палочки. Из белых палочек составь поезд 

длиннее имеющегося на 1 вагон. 

49. Составь поезд из двух желтых палочек. Выстрой поезд такой же длины из белых палочек. 

50. Сколько розовых палочек уместится в оранжевой? 

51. Выложи четыре белые палочки, чтобы получился квадрат. На основе этого квадрата 

можно познакомить ребенка с долями и дробями. Покажи одну часть из четырех, две части 

из четырех. Что больше - ¼ или 2/4? 
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52. Составь из палочек каждое из чисел от 11 до 20. 

53. Выложите из палочек фигуру, и попросите ребенка сделать такую же (в дальнейшем 

свою фигуру можно прикрывать от ребенка листом бумаги). 

54. Ребенок выкладывает палочки, следуя вашим инструкциям: положи красную палочку на 

стол, справа положи синюю, снизу желтую и т.д. 

55. Нарисуйте на листе бумаги разные геометрические фигуры или буквы и попросите 

малыша положить красную палочку рядом с буквой а или в квадрат. 

56. Из палочек можно строить лабиринты, какие-то замысловатые узоры, коврики, фигурки. 

Игры с детьми 3 - 5 лет с цветными палочками 

Игра «Змейка» 

Цель. Учить детей составлять группу из отдельных предметов. Закреплять понятия «один» и 

«много». Учить сравнивать предметы по длине, обозначать словами результат сравнения: 

длиннее, короче, равные по длине. 

Материал. Цветные счетные палочки: для половины детей по 4 розовые, для остальных по 4 

голубые. 

Описание: Дети сидят парами, напротив друг друга. У одного ребенка 4 розовые палочки, у 

другого 4 голубые. Воспитатель предлагает выложить на столе змейку с поднятой головой 

(таким образом делается акцент на то, что одна палочка должна стоять вертикально). 

Вопросы 

– Какого цвета палочки? 

– Сколько розовых палочек? Сколько голубых? 

– Покажите пальчиком длину вашей змейки. 

– Чья змейка длиннее? Чья короче? 

Игра «У кого больше» 

Цель. Закреплять название геометрической фигуры «треугольник». Учить составлять фигуру 

из палочек, сравнивать фигуры по величине. Развивать воображение. 

Материал. Цветные счетные палочки: для половины детей по 3 желтые, для остальных по 3 

красные. 

Описание: Воспитатель предлагает детям выложить из палочек треугольник. 

Вопросы 

– Какого цвета треугольники? 

– У кого из вас треугольник большой? У кого маленький? 

– Какие треугольники по величине? 

– Почему получились разные треугольники? 

– Посмотрите на свои фигуры и скажите, что еще может быть такой формы (косынка, 

колпак, елка). 

Игра «Разноцветные вагончики» 

Цель. Учить детей классифицировать предметы по цвету и длине. Учить работать по 

алгоритму; сравнивать предметы по длине; определять, в каком поезде больше вагонов, без 

счета («столько – сколько», «поровну»). 

Материал. Цветные счетные палочки: 5 голубых, 5 желтых, 1 розовая (на каждого ребенка). 

Описание: Дети сидят напротив друг друга. 

У каждого ребенка набор палочек: 5 голубых, 5 желтых, 1 розовая. 

Вопросы и задания 

– Сколько всего палочек на подносе? 

– Отложите палочки голубого цвета в одну сторону, а желтого цвета в другую. 

– Сколько палочек каждого цвета? 

– Загадка: в поле лестница лежит, дом по лестнице бежит. Что это? (Поезд.) 

Воспитатель предлагает детям выложить из палочек поезд. Розовая палочка – паровоз, 

вагончики будут чередоваться: голубой – желтый и так до конца. 

По окончании работы педагог уточняет: 

– Чей поезд длиннее? 
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– Назовите по порядку цвет каждого вагона. 

– Что вы можете сказать о вагончиках, сравнив их? 

– Проверьте друг у друга, правильно ли чередуются вагоны по цвету. 

Игра «Столбики» 

Цель. Учить детей классифицировать предметы по высоте, в сравнении называть, какой 

«выше», «ниже», «одинаковые по высоте». Развивать мелкую моторику. 

Материал. Цветные счетные палочки: красные и голубые; карточка. 

Описание: Педагог предлагает каждому ребенку взять две палочки разных цветов и сравнить 

их по высоте (палочки могут быть расположены вертикально или горизонтально). 

Задания 

– Покажите пальчиком высоту каждой палочки снизу вверх. 

– Поставьте сначала высокий столбик, потом тот, который пониже. 

– С какой стороны стоит высокий столбик? А с какой стороны стоит низкий? 

Воспитатель предлагает детям выложить забор из палочек и рассказать, как они 

расположены («рядом», «одна к другой», «по очереди: высокая, низкая»). 

Игра «Сушим полотенца» 

Цель. Учить детей сравнивать предметы по длине; находить сходство между предметами; 

классифицировать предметы по длине и цвету, обозначать результаты сравнения словами 

(длиннее – короче, равные по длине). 

Материал. Цветные счетные палочки: 1 коричневая, 5 желтых, 5 красных (на каждого 

ребенка). 

Описание: на подносе лежат палочки двух цветов. 

Задания 

– Отложите в сторону одинаковые по длине палочки. Какого они цвета? 

– Что надо сделать, чтобы узнать, каких палочек больше? (Положить палочки одного цвета 

под палочками другого цвета.) 

– Сколько длинных (коротких) палочек? (Много, сколь ко – столько, поровну.) 

– Положите коричневую палочку перед собой. (Показ.) Это – веревочка. Палочки желтого и 

красного цвета – «полотенца». Давайте повесим «полотенца» сушиться на веревочке. 

Сначала повесьте длинное, потом короткое, снова длинное «полотенце». Какое теперь надо 

вешать «полотенце»? (Короткое.) Развесьте все «полотенца». Дотрагиваясь пальцем до 

«полотенца», называйте его цвет: желтое, красное, желтое… 

Вопросы 

– Сколько желтых «полотенец»? (Много.) 

– Сколько красных «полотенец»? (Много.) 

– Какого цвета «полотенец» больше (меньше)? Как это можно узнать? Что нужно для этого 

сделать? (Приложить «полотенце» желтого цвета к «полотенцу» красного цвета.)  

Игра «Числа 1 и 2» 

Цель. Учить детей сравнивать предметы по длине и обозначать словами результат сравнения. 

Познакомить с образованием числа 2, цифрами 1 и 2. 

Материал. Для воспитателя: магнитная доска; 2 белых квадрата 10x10; розовая полоска 20 х 

10 см; цифры 1 и 2. Для детей: цветные счетные палочки – 3 белые и 3 розовые; цифры 1 и 2; 

карточка. 

Описание: Педагог предлагает детям показать ему белый кубик и спрашивает: «Сколько 

белых кубиков вы показали? Какой цифрой можно обозначить это число?» 

Воспитатель на доске выкладывает цифру 1 под белым квадратом. 

Дети ставят цифру 1 под белым кубиком и повторяют: «Один кубик – цифра один!» 

Воспитатель акцентирует внимание детей: «Белый кубик – это самая короткая “палочка” в 

нашем наборе. Чему она равна? (Одному.) Какое число она обозначает? (Один.) Покажите 

розовую палочку. Положите ее под белой палочкой так, чтобы с одной стороны совпадал 

край. Какая палочка длиннее?» (Розовая.) 

Воспитатель демонстрирует этот этап работы на доске. 
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«Положите рядом с белым еще один белый кубик. (Демонстрирует на доске.) Давайте 

посчитаем, сколько белых кубиков в ряду. (Один, два, всего два кубика.) Какие палочки 

длиннее, одна розовая или две белые? (Равные, одинаковые по длине.) Розовая палочка 

обозначает число два. (Показывает и называет цифру 2, ставит ее рядом с цифрой 1.) Почему 

мы ставим цифру два рядом с розовой палочкой? (Потому что в ней две белые палочки.) 

Уберите белый кубик справа и вместо него поставьте розовую палочку. Получилась лесенка. 

Сколько у нее ступенек? (Одна.) Сколько рядов? (Два.) Сколько палочек во втором ряду, 

если считать снизу вверх? (Одна, две.) Рядом с розовой палочкой поставьте два белых 

кубика». 

Каждый этап работы воспитатель демонстрирует на доске. 

«Что можно сказать про две белые палочки и одну розовую? (Они одной высоты.) Уберите 

два белых кубика. Сколько белых кубиков рядом с розовой палочкой? Какую цифру 

поставили под ней? (Два.) Какую палочку она обозначает? (Розовую.) Дотроньтесь 

пальчиком до каждой палочки и посчитайте. (Один, два.) Назовите цифры по порядку». 

Игра «Строительство домов» 

Цель. Учить детей моделировать предмет из четырех палочек одной длины, сравнивать 

предметы по высоте. Упражнять в счете; в различении количественного и порядкового счета, 

умении отвечать на вопросы: «Сколько? Который по счету?» 

Материал. Цветные счетные палочки: 3 белые, 6 голубых, 6 красных, 4 розовые и 2 желтые; 

карточка. 

Описание: Педагог предлагает детям отсчитать 4 палочки голубого цвета и сделать из них 

стены, пол и потолок. 

Затем просит отсчитать 2 палочки красного цвета и сделать крышу. 

Вопросы и задания 

– Что получилось? (Дом.) 

– С одной стороны дома постройте большой дом, с другой – маленький. С какой стороны 

большой дом? С какой стороны маленький дом? 

– Сколько всего домов? 

– Который по счету дом самый высокий? А который дом самый низкий? 

– Между какими домами расположен голубой дом? 

– Подберите палочку и сделайте окна в доме. По сколько окон в каждом доме? 

– Сколько всего окон? 

– Какие окна по величине? 

Игра «Число 3» 

Цель. Познакомить детей с образованием числа 3 и соответствующей цифрой; учить 

называть по порядку числительные от 1 до 3; упражнять в ориентировке в пространстве. 

Материал. Для воспитателя: 3 белых квадрата 10x10 см; розовая полоска 20x10 см, голубая 

полоска 30x10 см; цифры. Для детей: цветные счетные палочки – 4 белые, 1 розовая, 1 

голубая; цифры от 1 до 3. 

Описание: Воспитатель дает детям задание: «Положите белый кубик, рядом справа 

столбиком положите розовую палочку. Возьмите столько белых кубиков, чтобы они ровно 

уложились в розовой палочке и положите их столбиком рядом с розовой палочкой». 

Последовательность объяснения сопровождается выкладыванием демонстрационных 

полосок такого же цвета на доске. 

– Сколько белых кубиков справа от розовых? (Две.) 

– Чему равна розовая палочка, если в ней помещаются две белые? (Двум.) 

– Что больше – один или два? 

– Покажите пальчиком розовую палочку. Теперь покажите белую палочку. Покажите 

пальчиком число один и число два. Уберите две белые палочки. 

– Найдите палочку, которая больше, чем розовая, и покажите ее. Какого она цвета? 

(Голубого.) 

– Как узнать, какое число она обозначает? (Надо измерить.) 
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Выслушав ответы детей, воспитатель предлагает продемонстрировать на палочках все это. 

Дети выкладывают под голубой палочкой разные способы сравнения величины (розовая и 

белая или три белые). 

Воспитатель говорит: 

– Розовая палочка обозначает число два, а голубая – число три. Положите столбиком 

голубую палочку рядом с розовой. Получилась лесенка. 

Затем воспитатель показывает цифру 3, предлагает детям поставить цифру 3 под палочками, 

обозначающими число три. 

– А теперь положите цифры под белой, розовой и голубой палочками. 

– Назовите цифры по порядку. 

– Какое число больше – один или два? На сколько два больше одного? На сколько один 

меньше двух? 

– Какое число больше – два или три? На сколько два меньше трех? На сколько три больше 

двух. 

– Что бывает по три, найдем и посчитаем на прогулке. 

Игра «Треугольники» 

Цель. Учить детей составлять треугольники из палочек разной длины. Упражнять в счете в 

пределах 3. Учить различать количественный и порядковый счет, отвечать на вопросы: 

«Сколько?», «Который?» Учить ориентироваться в пространстве («слева», «справа», 

«перед», «за»). 

Материал. Цветные счетные палочки: 3 красные, 3 желтые, 3 голубые. 

Описание: Педагог дает детям задание: «Из желтых палочек сделайте треугольник. Рядом 

сбоку с одной стороны выложите голубой треугольник, а с другой – красный». 

Дети по собственному усмотрению выкладывают треугольники с любой стороны. 

Вопросы 

– Сколько получилось треугольников? 

– Расскажите, как расположены треугольники. 

– Назовите цвет треугольников слева и справа от желтого. 

– Который по счету красный треугольник? Голубой? 

– Посчитайте треугольники по порядку, называя цвет. 

Игра «Рамка для картины» 

Цель. Учить детей строить прямоугольник в соответствии с размерами придуманной 

картины. Формировать знания о пространственных отношениях. Развивать творческую 

фантазию. 

Материал. Цветные счетные палочки в пределах 4; 4 синие палочки. 

Предварительная работа. Рассматривать с детьми картинки с изображением цветов; уточнять 

названия цветов, строение цветка. 

Описание: Педагог предлагает детям превратиться в художников и выложить на столе цветы 

из палочек. Из больших палочек каждый ребенок делает вокруг цветка рамку, чтобы 

получилась картина. 

По завершении работы можно придумать название для каждой картины («Мой любимый 

цветок», «Ромашки»). 

Работа парами 

– Определить соответствие рамки размеру цветка. 

– Сравнить цветы по цвету, величине, форме. 

Занятие заканчивается осмотром «выставки цветов», любованием картинами, 

размышлениями о том, кому их можно подарить. 

Игра «Разноцветные флажки» 

Цель. Закреплять названия геометрических фигур. Упражнять в счете, умении отвечать на 

вопросы: «Сколько? Который по счету?» 

Материал. Карточка; цветные счетные палочки: 2 бордовые, 10 голубых, 10 красных. 
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Описание: Воспитатель предлагает детям сделать из двух бордовых палочек «веревку», 

соединив их концами друг с другом, затем говорит: «На этой веревочке повесим “флажки”. 

Сделайте из трех палочек флажок треугольной формы и повесьте на веревочку. А теперь 

сделайте из красных палочек – флажок прямоугольной формы и повесьте рядом с флажком 

треугольной формы. Снова сделайте флажок треугольной формы. Какой формы будет 

следующий флажок?» 

Вопросы  

– Какой формы флажки? 

– Из скольких палочек сделан флажок треугольной формы? А флажок прямоугольной 

формы? 

– Сколько всего фигур? 

– Которые по счету флажки прямоугольной формы? А который по счету флажок треугольной 

формы? 

– Какие стороны треугольника? (Равные.) Как это проверить? 

– Какая сторона длиннее – сторона прямоугольника или сторона треугольника? Как это 

можно узнать? 

Игра «Бусы» 

Цель. Учить детей классифицировать предметы по длине; сравнивать группы предметов по 

количеству входящих в них элементов; обозначать словами результат сравнения (больше, 

меньше, столько – сколько). 

Материал. Цветные счетные палочки: белые, розовые, голубые; карточка. 

Описание: Педагог предлагает детям разложить палочки по цветам. Проверяет правильность 

выполнения задания, затем говорит: «Сегодня мы будем делать из этих палочек бусы в такой 

последовательности: сначала положите белую, потом розовую, голубую, снова белую. 

Продолжите ряд до конца». 

Вопросы и задания 

– Какого цвета «бусинки» в этой цепочке? 

– Какое число обозначает каждый цвет? 

– Какое число обозначает самая длинная «бусинка»? 

– Цепочка разорвалась, и «бусы» рассыпались. Перемешайте все «бусинки». Как узнать, 

каких «бусинок» больше? Меньше? 

– Что для этого надо сделать? 

Дети раскладывают палочки одну под другой и определяют, палочек какого цвета больше. 

После этого можно предложить детям собрать «бусы» снова в той же последовательности, 

подумать и сказать, кому бы они хотели подарить их. 

Игра «Число 4» 

Цель. Познакомить детей с образованием числа четыре и цифрой четыре; учить считать в 

пределах четырех; закреплять умение различать количественный счет от порядкового. 

Материал. Для воспитателя: цифры. Для детей: цветные счетные палочки в пределах 4; 

цифры; карточка. 

Описание: Способ построения вертикальной лесенки (состоящей из двух ступеней) от низкой 

до высокой знаком детям. Педагог предлагает ребятам выполнить эту работу 

самостоятельно. Должно получиться 3 ступени. 

– Сколько всего ступенек? 

– Какое число обозначает белый цвет? (Один.) Розовый цвет? (Два.) Голубой? (Три.) 

– А теперь найдите красную полоску и добавьте еще одну ступеньку. 

– Которая она по счету? (Четвертая.) 

– Какое число она обозначает? (Четыре.) Давайте проверим, что красная палочка обозначает 

число четыре. 

– На сколько число три меньше числа четыре? (На один.) 

– Поставьте с красным столбиком еще один столбик, состоящий из четырех белых. 

– Что больше: одна красная палочка или четыре белых? (Одинаково, поровну.) 
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Затем воспитатель показывает детям цифру 4 и предлагает им разложить под палочками 

цифры от 1 до 4. 

– Назовите их по порядку.  

– Какая цифра стоит под розовой палочкой? Под голубой? Под красной? 

– Скажите, какое число самое большое? 

– Какое число самое маленькое? 

– На сколько два больше одного? 

– На сколько четыре больше трех? 

– На сколько один меньше двух? 

– На сколько два меньше трех? 

– Каким цветом обозначается число четыре? 

Игра «Число 5» 

Цель. Познакомить детей с образованием числа пять и цифрой 5; учить называть 

числительные по порядку. Закреплять умение различать количественный и порядковый счет, 

правильно отвечать на вопросы: «Сколько? Который по счету?» 

Материал. Для воспитателя: цифры в пределах 5. Для детей: цифры до 5; цветные счетные 

палочки в пределах 5. 

Описание: на доске цифры 1, 2, 3, 4. Педагог, показывая на цифры вразброс, предлагает 

детям назвать их. Затем дает задание: 

– Сделайте из палочек лесенку, состоящую из трех ступенек. Положите под палочками 

цифры. 

– Какое число обозначает розовая палочка? (Число два.) 

– Какой цвет обозначает число три? (Голубой.) 

– Какое число обозначает красная палочка? (Четыре.) 

– Отсчитайте четыре белых кубика и поставьте их столбиком возле красной палочки. Что 

можно сказать про красный и белый столбики? (Они равны, одинаковой высоты.) 

– Посчитайте по порядку, сколько столбиков в ряд? (Пять.) 

– Сколько белых кубиков в пятом столбике? (Четыре.) 

– Сколько кубиков надо положить на белый столбик, чтобы их стало пять? (Один.) 

– Какой столбик выше – четвертый или пятый? (Пятый.) 

– На сколько четыре меньше пяти, а пять больше четырех? 

– Можно ли желтой палочкой заменить пять белых кубиков? Замените. 

– Сколько всего столбиков? Сколько кубиков в каждом столбике? 

Воспитатель показывает детям цифру 5 и спрашивает: «Где ее надо поставить?» (После 

цифры четыре.) 

– Назовите все цифры по порядку. 

Таким же способом необходимо знакомить детей со всеми цифрами в пределах десяти. 

Игра «Скворечник» 

Цель. Закреплять знание чисел в пределах 5; умение сравнивать предметы по длине; 

преобразовывать конструкцию предмета. 

Материал. Карточка; цветные счетные палочки: 2 желтые, 2 красные, 2 голубые, 1 черная и 1 

белая. 

Описание: Педагог просит детей вспомнить, как они выкладывали домик. Уточняет: 

«Сколько у домика было стен? Какие палочки вы брали, чтобы их построить? (Две палочки 

одной длины.) Одинаковые ли нужны палочки для пола и потолка?» Предлагает детям 

руками показать, как выглядела крыша, какой формы она была. 

Воспитатель говорит детям: «Сделайте маленький домик». Когда домик будет готов, читает 

загадку:  

Между веток новый дом, 

Нету двери в доме том, 

Только есть одно окошко, 

Не пролезет даже кошка. 
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Воспитатель просит детей сделать так, чтобы из домика получилась отгадка, но вслух 

отгадку пока не произносить. 

Когда отгадка (скворечник) будет выложена на столе, дети озвучивают ее. 

Вопросы 

– Какое число обозначает желтая палочка? Красная? Голубая? 

– Какое число самое большое из них? 

– Если желтая палочка обозначает большое число, это значит, что голубая, красная 

палочка… (Короче.) 

Дальше педагог продолжает разговор о том, кто может жить в скворечнике: 

– В какое время года вывешивают скворечники? 

– Какие птички в них живут? 

– Вы сначала сделали из палочек домик, а потом сделали из него скворечник. Чем отличается 

скворечник от домика? 

– А чем похожи скворечник и домик? 

Игра «Дачный поселок» 

Цель. Учить детей сравнивать предметы по высоте с помощью условной мерки; закреплять 

умение ориентироваться в пространстве, используя слова: слева, справа, выше, ниже, далеко, 

близко. 

Материал. Цветные счетные палочки; карточка. 

Описание: Воспитатель, показывая на карточку, говорит: «Это дачный участок. Здесь есть 

дом, сделайте его из палочек. Посадите дерево. Поставьте забор. Сделайте лавку». После 

выполнения задания предлагает каждому ребенку рассказать о своем участке, используя 

слова: слева, справа, перед, рядом, около. 

Вопросы: 

– Что находится слева от дома? Что перед домом? Что справа от дома? 

– Где стоит лавка? 

– Возьмите свои карточки и положите их на большой стол. У нас получился дачный поселок. 

– Похожи ваши дома или нет? Какой формы крыша? Дом? 

– Какие деревья растут на участке? 

– Чей дом выше? Докажите. (Это можно сделать с помощью условной мерки.) 

– У кого из вас самое высокое дерево? 

– Что выше: елка или дерево? 

– Какой участок вам понравился больше всего? Почему? 

– Придумайте рассказ о том, как мы поехали на дачу. 

Игра «Елка» 

Цель. Упражнять детей в определении длины предмета, используя прием наложения; 

закреплять умение пользоваться словами: длиннее – короче, самая короткая; развивать 

представления об эталонах цвета. 

Материал. Цветные счетные палочки: 1 коричневая, 1 оранжевая, 2 фиолетовые, 2 желтые, 2 

красные, 2 голубые, 2 розовые; карточка с изображением елки. 

Описание: Воспитатель предлагает детям подобрать палочки по длине и положить их на 

ветки нарисованной елки. 

Вопросы и задания 

– Какого цвета ветки? Назовите их по порядку, начиная сверху. 

– Какого цвета самые длинные ветки? 

– Назовите цвет тех веток, которые короче самой длинной. 

– Сколько самых коротких веток? 

– По сколько веток одинакового цвета? 

– Отложите в сторону две любые одинаковые по длине ветки. Ка кие они по длине? 

(Одинаковые, равные.) 

Работа парами 

– Сравните ветки и определите, чьи ветки длиннее? Короче? 
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– Какая елка выше? 

Игра «Новоселье» 

Цель. Закреплять умение сравнивать палочки по длине; соотносить величину предмета с 

ограниченным пространством. 

Материал. Цветные счетные палочки: белые, голубые, розовые, желтые; картон формата А4. 

Описание: Воспитатель предлагает детям устроить новоселье: «Перед вами квартира 

(показывает лист картона). Давайте расставим в ней мебель. Когда будете расставлять 

мебель, помните о том, что в комнате находится несколько предметов и они должны быть не 

очень большими. Иначе она не поместится». Далее педагог перечисляет мебель, которая 

должна будет стоять в комнате: шкаф, кровать, стол, стул, кресло. После выполнения 

задания педагог задает детям вопросы: 

– Сколько всего мебели в комнате? 

– Что самое высокое в ней? 

– Из скольких палочек сделан шкаф? Какого он цвета? А кровать? 

– Какое число обозначает каждый цвет? Что выше – шкаф или стол? 

– Где стоит шкаф? Кровать? Кресло? Стул? 

Работа парами 

– Сравните интерьеры своих комнат, сопоставляя изображения предметов и их 

местоположение. 

Игра «Дорога к дому» 

Цель. Закреплять умение детей измерять с помощью условной мерки; ориентироваться в 

пространстве на ограниченной площади. 

Материал. Карточка; цветные счетные палочки. 

Описание: Педагог предлагает каждому ребенку положить белый кубик в левом верхнем 

углу карточки, а затем такой же кубик положить в правом нижнем углу. 

«Это домики, в которых живут Ира и Оля, – говорит воспитатель. – Ира жила в верхнем 

домике, а Оля в нижнем. Оля решила пойти в гости к Ире поиграть. Сделайте дорогу, по 

которой она пойдет. Наигравшись с Ирой, она решила вернуться домой, но другой дорогой. 

Сделайте эту дорогу». 

Вопросы 

– По какой дорожке быстрее можно дойти до дома? Объясните почему. 

– Как можно доказать, какая дорожка длиннее? 

– Где находится дом Иры? А где дом Оли? 

Работа парами 

– Сравните короткие дорожки. У кого дорожка длиннее? 

Способы сравнения длины различны: с помощью наложения или приложения палочек 

(дорог) друг к другу, а также с помощью измерения, взяв за основу мерку. 

Игра «Кукла Маша» 

Цель. Учить детей сравнивать предметы по длине, обозначать словами результат сравнения 

(длиннее, короче, равные по длине); моделировать предмет по словесной инструкции; 

ориентироваться в пространстве. 

Материал. Карточка; счетные палочки: 2 голубые, 3 белые, 4 красные, 4 розовые, 1 желтая, 1 

фиолетовая, 1 черная, 1 бордовая. 

Описание: Педагог предлагает детям сделать куклу из палочек, диктуя последовательность: 

– Положите голубые палочки одну под другой. Это голова куклы. Какие палочки по длине? 

(Равные, одинаковые.) 

– Из двух белых палочек сделайте бантики. 

– Белый кубик – шея куклы. Где он лежит? (Под голубыми.) 

– Из двух красных палочек сделайте кофточку, положите палочки одну под другой. 

– А теперь сделайте руки из оставшихся красных палочек. Какие красные палочки по длине? 

(Равные, одинаковые.) 
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– Из желтой, фиолетовой, черной и бордовой палочек сделайте юбку. Какие палочки по 

длине? Какая из них самая короткая? А бордовая палочка какая по длине? (Самая длинная.) 

– Сколько осталось розовых палочек? (Четыре.) Какие все палочки по длине? Сделайте из 

них ноги и туфельки. 

– Какое число обозначает розовый цвет? (Число два.) 

– Получилась красивая кукла Маша. Какого цвета самая длинная палочка в юбке? А самая 

короткая? 

– Фиолетовая палочка какая по длине? (Длиннее желтой, но короче черной.) 

– А черная палочка какая по длине? (Длиннее фиолетовой, но короче бордовой.) 

– Выше бордовой палочки находятся палочки какого цвета? 

– Между красной и фиолетовой какого цвета палочка? 

– Сколько палочек пошло на юбку? А на кофту? 

Игра «Зайка» 

Цель. Закреплять умение сравнивать предметы по длине и высоте; обозначать словами 

результат сравнения. 

Материал. Карточка; цветные счетные палочки: 4 белые, 4 красные, 4 бордовые, 4 голубые, 1 

коричневая и 2 розовые. 

Описание: прочитать стихотворение А. Барто: 

Зайку бросила хозяйка, 

Под дождем остался зайка. 

Со скамейки слезть не смог, 

Весь до ниточки промок. 

Воспитатель спрашивает у детей, о ком это стихотворение, предлагает детям выложить зайку 

из палочек, диктуя последовательность: 

– Из двух красных палочек сделайте туловище. Какие они по длине? Какое число обозначает 

этот цвет? 

– Из белых палочек сделайте голову. Сколько белых кубиков понадобилось для головы? 

– А теперь сделайте уши. Какие по длине уши? Какое число обозначает голубой цвет? 

– Из двух голубых сделайте передние лапы. С какой стороны туловища они находятся? 

– Подумайте, как положить палочки, чтобы зайка сидел? Сколько задних лап у зайца? 

– Возьмите самую длинную палочку и положите ее под лапки зайца. 

– Из двух бордовых палочек сделайте ножки для скамейки. 

– Давайте сделаем еще одну скамейку. Сиденье у нее должно быть такой же длины, как и у 

первой. Сделайте у этой скамейки ножки из палочек розового цвета. 

– Что можно сказать о длине скамеек? (Они одинаковые, равные по длине.) 

– Какой высоты ножки у скамеек? (Равные по высоте.) 

Воспитатель просит кого-либо из ребят прочитать стихотворение про зайку и ответить на 

вопрос: 

– Почему зайка промок под дождем, сидя на этой скамейке? (Потому что она была высокая.) 

– С какой скамейки зайке было бы легче спрыгнуть? (Со второй, которая ниже.) 

Что можно сказать об этих скамейках? Какие они? 

Игра «Кастрюльки» 

Цель. Учить детей воспроизводить сходство модели с реальным предметом. Упражнять в 

счете в пределах 5, умении находить одинаковые по величине предметы. 

Материал. Кастрюля. Цветные счетные палочки в пределах 5; карточка. 

Описание: перед детьми настоящая кастрюля. Воспитатель предлагает им на карточке 

выложить кастрюлю из любых палочек. По окончании работы дети сравнивают свои 

кастрюльки с натурой, рассказывают, чем они отличаются, чем похожи. 

Вопросы 

– Из каких палочек и какого цвета кастрюля? 

– Что обозначает каждый цвет? 

– Из каких палочек сделаны ручки? 
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– Сколько их? 

Педагог предлагает детям собрать все работы на одном столе – получится магазин кастрюль. 

Вопросы 

– Какие кастрюли по величине? (Широкая – узкая, высокая – низкая, большая – маленькая.) 

– В какой кастрюле можно приготовить суп, кашу, компот? 

– Из какой кастрюли можно накормить много людей? 

– Из чего делают кастрюли? 

Игра «Дети нашего двора» 

Цель. Учить детей сравнивать предметы по высоте путем приложения, определять словом 

результат сравнения (выше, ниже, одинаковые по высоте). Развивать творческое 

воображение. 

Материал. Цветные счетные палочки в пределах 5: по 1 штуке, одна из палочек (любого 

цвета) в количестве 2 штук. 

Описание: Педагог предлагает детям поставить палочки от 1 до 5 по порядку по одной 

штуке. «Это дети», – говорит воспитатель. 

Вопросы 

– Какого они роста? 

– Кто из них самый высокий? Низкий? 

– Сколько лет самому младшему? Самому старшему? 

– Сколько лет ребенку в розовой одежде? В голубой? 

– Сколько лет ребенку, который стоит между трехлетним и пятилетним детьми? 

– В какой одежде дети, стоящие перед четырехлетним ребенком? 

– Сколько лет ребенку, который стоит в сторонке? 

– Поставьте его рядом с ребенком, которому столько же лет. По сколько им лет? 

 

Игры с детьми 5–7 лет с цветными палочками 

Игра «Слоненок» 

Цель. Развивать умение детей создавать образ слоненка, конструируя его из заданных 

палочек; сравнивать предметы по длине, обозначать словами результат сравнения (длиннее – 

короче, равные по длине); ориентироваться в пространстве. Развивать воображение. 

Материал. Цветные счетные палочки: 2 белые, 1 красная, 4 розовые, 1 голубая, 3 желтые; 

карточка. 

Описание: 

Воспитатель читает детям стихотворение «Слоненок» в переводе И. Токмаковой. 

Шагает слоненок – 

Скорей погляди! 

Хобот большой у него впереди! 

Хвостик смешной у него позади. 

Две толстые ноги идут впереди, 

Две толстые ноги идут позади.  

О нем я спою, 

А ты погляди! 

Вопросы 

– О ком идет речь в стихотворении? 

– Где находится хвостик у слона? 

– Что у слона впереди? 

– Сколько передних ног? Сколько задних? 

– Какие по величине ноги у слоненка? 

– Какой длины хобот? Какой длины хвост? 

Задания 

– Поставьте столбиком красную палочку. Какое число она обозначает? (Четыре.) 



41 

 

– Розовую палочку положите справа от красной вверху. Какое число обозначает розовый 

цвет? (Два.) 

– Под розовой положите три желтые палочки одну под другой. Какое число обозначает 

желтый цвет? (Пять.) 

– Справа рядом с желтой наверху положите белую. 

– Под желтой нижней палочкой слева от края положите одну под другой две розовые 

палочки. Теперь то же самое сделайте с правой стороны. С левой стороны под красной 

полоской положите белую. Получился слоненок. 

– В какую сторону идет слоненок? 

– Сделайте так, чтобы он шел вправо. 

– Какие палочки надо переложить, чтобы выполнить это задание? 

Игра «Море волнуется» 

Цель. Закреплять умение детей следовать заданному алгоритму; точно выполнять словесную 

инструкцию; закреплять навыки измерительной деятельности. 

Материал. Карточка; набор счетных палочек. 

Описание: Педагог предлагает детям вспомнить игру «Море волнуется» и изобразить руками 

движения морских волн. После этого ребята приступают к изображению волны по словесной 

инструкции педагога. 

– Возьмите две не очень длинные палочки и сделайте из них волну. 

– Следующую волну выложите рядом, но она должна быть выше первой. Повторите 

выкладывание волн еще два раза. 

Вопросы 

– Сколько волн получилось? 

– Какая волна длиннее – первая или вторая? Как это можно узнать? (Измерить.) 

– На сколько вторая волна длиннее первой? На сколько первая волна короче второй? 

– Какое число обозначают палочки, изображающие первую волну? Какое число обозначают 

палочки, изображающие вторую волну? 

Работа парами 

– Сравните высоту волн. 

– Какое число обозначают палочки, изображающие волны? 

– Какие палочки по высоте? 

Игра «Сделай фигуру» 

Цель. Закреплять умение детей составлять геометрические фигуры из палочек; названия 

геометрических фигур (треугольник, ромб, прямоугольник, трапеция, четырехугольник); 

различать количественный и порядковый счет, правильно отвечать на вопросы: сколько, 

который по счету? 

Материал. Цветные счетные палочки: 5 голубых, 9 красных, 1 желтая. 

Описание: 

Вопросы и задания 

– Отсчитайте три красные палочки и сделайте из них треугольник. 

– Отсчитайте четыре красные палочки и сделайте из них четырехугольник. 

– Из четырех палочек голубого цвета сделайте ромб. 

– Из остальных палочек сделайте трапецию. 

– Сколько всего фигур? 

– Который по счету прямоугольник? 

– Как можно назвать, одним словом, ромб, трапецию, прямоугольник? 

– Назовите четвертую фигуру. Назовите первую фигуру. 

– Какое число обозначает голубой цвет?  

Игра «Печенье» 

Цель. Упражнять детей в измерении с помощью условной меры. Учить определять, что 

больше – часть или целое; показать одну шестую и целое. 

Материал. Цветные счетные палочки: 2 оранжевые, 8 голубых. 
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Описание: Педагог говорит: «Хозяйка замесила тесто и сделала из него печенье. Сделайте 

колбаски из оранжевых палочек. Сколько получится печенья, если на каждое пойдет вот 

столько? (Показывает голубую палочку.) Что для этого нужно сделать?» (Измерить.) 

После выполнения задания детьми педагог уточняет, сколько получилось печенья. 

Вопросы 

– Какая часть приходится на одно печенье? 

– Что больше: целое или часть? 

– Что меньше: часть или целое? 

– Сколько частей в целом? 

– Покажите одну шестую, две шестых, три шестых. 

Задается провокационный вопрос: «Можно показать одну пятую?» 

Дети объясняют, почему ее нельзя показать. 

Воспитатель спрашивает: «Кого бы вы хотели угостить этим печеньем?» 

Игра «Книги на полке» 

Цель. Упражнять детей в счете в пределах 10. Учить увеличивать число на один, сравнивать 

предметы по толщине, сопровождая словами результат сравнения: «толще – тоньше». 

Материал. Цветные счетные палочки: 5 голубых, 6 красных, 6 желтых, 2 черные. 

Описание: Педагог говорит: «В библиотеку привезли пачки книг, журналов, газет. Их нужно 

положить на полку. Давайте сделаем из двух черных палочек полку. Соедините палочки 

между собой короткой стороной. У вас остались палочки разных цветов. Эти пачки 

(показывает одну палочку) голубого цвета – книги, красного цвета – журналы, желтого цвета 

– газеты. 

Вопросы и задания 

– Отсчитайте две пачки голубого цвета и положите их одну на другую на полку. 

– Рядом, справа, положите пачку на пачку, получится стопка. Покажите их толщину. (Дети 

пальчиком проводят по пачкам.) 

– Какие пачки по толщине? (Равные.) 

– Сколько стопок? (Две.) 

– Сколько пачек? (Четыре.) 

– Что обозначают палочки голубого цвета? (Книги.) 

– Рядом, справа, на небольшом расстоянии от книг положите журналы. 

– Какое число обозначает голубой цвет? (Три.) 

– Палочка какого цвета больше на один? (Красного.) 

– Какое это число? (Четыре.) 

– Отсчитайте три пачки журналов и положите их одну на другую на полку. 

– Что толще: пачки книг или пачки журналов? 

– Покажите их толщину. 

– Сколько на полке пачек журналов? 

– Чего больше: пачек книг или пачек журналов? Чего меньше? 

– Рядом, справа, на небольшом расстоянии положите стопку газет. Она состоит из такого же 

количества пачек. Сколько пачек должны отсчитать? 

– Какая стопка толще: из журналов или газет? Газет или книг? 

– Сколько всего стопок на полке? Сколько стопок книг? Журналов? Газет? 

В заключение можно предложить детям: 

– назвать их любимые книги; 

– ответить, какие детские журналы они знают; 

– рассказать, читают ли у них в семье газеты, и кто из членов семьи какие газеты 

предпочитает. 

Игра «Журавушка» 

Цель. Учить детей моделировать предмет из заданного количества деталей; определять 

направление движения, называть и видеть пары предметов в изображаемом предмете. 

Упражнять в счете. Развивать глазомер. 
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Материал. Цветные счетные палочки: 2 розовые, 2 черные, 2 синие, 2 бордовые, 4 красные, 1 

голубая, 6 белых. 

Описание: Педагог читает детям стихотворение «Жура, Жура, журавель…»: 

Жура, Жура, журавель, 

Пролетая сто земель,  

Крылья, ноги натрудил. 

Мы спросили журавля: 

– Где же лучшая земля? 

Отвечал он, пролетая: 

– Лучше нет родного края! 

Уточняет, о какой птице говорится в стихотворении, и предлагает детям выложить из 

палочек пролетающего журавля. 

Вопросы 

– Что делает птица? 

– Можно ли определить направление полета? 

– Сколько всего деталей пошло на изображение птицы? 

– Назовите парные детали? 

– Какой формы туловище птицы? Голова? Крылья? 

– Какие палочки использованы для ног? (Четыре красные или две бордовые.) 

– Одинаковые ли по длине получились ноги? 

– Какая нога длиннее: составленная из двух красных палочек или из одной бордовой? 

Докажите это. 

– В какое время года прилетают птицы? 

– Назовите весенние месяцы. 

– Какие птицы прилетают весной? 

– Назовите птиц вашего города. 

Игра «Изменение конструкции дома» 

Цель. Развивать способность преобразовывать заданную конструкцию; находить признаки 

сходства и различия. Закреплять умение измерять разными мерками. 

Материал. Цветные счетные палочки; карточка. 

Описание: Педагог предлагает детям сделать высокий дом с окошками. Затем предлагает 

сделать рядом длинный дом. 

В зависимости от того, как ребенок воспримет инструкцию, могут быть такие варианты 

постройки: 

– дом, в основе которого, – высота предыдущего дома; 

– длинный дом, в котором несколько раз повторяется предыдущий дом; 

– ребенок выбирает длину дома по своему усмотрению.  

– Чем первый дом отличается от второго? 

– В каком доме больше окон? Как это узнать, не считая их? (Попарно сравнить.) 

– На сколько фундамент второго дома длиннее первого? 

– Если фундамент второго дома длиннее, то на сколько фундамент первого дома короче? 

– Какого цвета палочка фундамент первого дома и какое число она обозначает? 

– Какого цвета палочка фундамент второго дома и какое число она обозначает? 

– Какое число больше? Меньше? На сколько? 

Игра «Мастерим стул» 

Цель. Закреплять умение детей сравнивать предметы по длине, обозначать словами 

результат сравнения (равные, одинаковые по длине); ориентироваться в пространстве (слева, 

справа, рядом). 

Материал. Цветные счетные палочки: 10 палочек одного цвета, карточка. 

Описание: Воспитатель загадывает детям загадку: 

Я с ножками, но не хожу, 

Со спинкой, но не лежу, 
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Садитесь вы – я не сижу. (Стул) 

Педагог говорит: «Вы отгадали загадку. Отсчитайте четыре палочки и сделайте из них стул». 

Спрашивает: «Какие палочки по длине?» Добивается, чтобы дети поразному отвечали на 

этот вопрос. (Одинаковые, равные по длине.) 

Вопросы 

– Какого цвета палочки? Какое число обозначает каждый цвет? 

– Сделайте из палочек стул. 

– Рядом сделайте другой такой же стул так, чтобы сидящие на стульях могли разговаривать 

друг с другом. 

– Какого цвета второй стул? 

– Какое число обозначает цвет второго стула? 

– С какой стороны находится спинка у второго стула? А спинка первого стула? 

Задание 

– Уберите один стул. 

– Другой стул переделайте так, чтобы, посмотрев на него, можно было бы сказать, для чего 

он здесь необходим. 

Далее педагог дает детям задание сделать другую конструкцию предмета (необычного 

стула), на котором можно сидеть, и объяснить, где его можно увидеть (рис. 1, цв. Вкл.). 

Игра «Выставка собак» 

Цель. Развивать умение детей воспроизводить предметы по представлению; сравнивать 

предметы по величине; находить сходства и различия между предметами. 

Материал. Цветные счетные палочки; карточка. 

Предварительная работа. Рассмотреть с детьми книги, открытки, фотографии, на которых 

изображены собаки. Обратить внимание на породы, внешний вид, место содержания собак. 

Описание: Воспитатель загадывает детям загадку: 

Заворчал живой замок,  

Лег у двери поперек. 

Две медали на груди. 

Лучше в дом не заходи. 

(Собака) 

Предлагает детям выложить отгадку из палочек на карточках и представить ее: придумать 

кличку, назвать породу, рассказать, какая это собака и что умеет делать. 

Выполнив задание, дети отмечают возраст собак (щенок или взрослая), описывают их, 

используя математические термины: длинное – короткое туловище, хвост; большая – 

маленькая голова; толстые – тонкие лапы; большая – маленькая собака. Объясняют, что 

собака делает в настоящее время (сидит, лежит, стоит). 

Воспитатель говорит: «Вы сделали собак, а как нам сделать выставку собак». Поставив 

таким вопросом проблемную ситуацию, педагог выслушивает ответы детей и предлагает 

объединить собак на одном столе. 

Вопросы 

– Похожи ли собаки? 

– Есть ли одинаковые породы? 

– Есть ли щенки? 

В заключение дети могут придумать интересную историю о дрессировке собаки. 

Игра «Телевизор» 

Цель. Учить детей измерять предмет с помощью условной мерки; моделировать предметы в 

ограниченном пространстве; ориентироваться в пространстве. 

Материал. Цветные счетные палочки: 1 коричневая, 2 бордовые, 2 желтые, 2 оранжевые; 

розовые, голубые, белые палочки; карточка. 

Описание: Занятие начинается словами: начинаем, начинаем. Передачу для ребят.   Все, кто 

хочет Нас увидеть, к телевизору спешат. 
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Воспитатель предлагает детям сделать экран телевизора, одной стороной которого будет 

коричневая палочка. 

Вопросы 

– Какой формы экран? (Прямоугольной, четырехугольной.) 

– Какие стороны у экрана? 

– Почему у экрана одна сторона состоит из одной палочки, а другая из нескольких? 

Докажите, что палочки одной длины. 

Воспитатель: «Телевизор готов. Включите спортивный канал. Пусть на ваших экранах 

появится спортивная передача». 

Дети выкладывают из палочек любую картинку, например, «Два футболиста с мячом», 

«Водное поло», «Ворота, в которые спортсмен забрасывает мяч», «Соревнование пловцов» 

(две дорожки, по которым плывут пловцы) и т. д. 

Педагог: «Представьте, что вы комментаторы. (Объясняет при необходимости значение 

слова.) Вы ведете спортивную передачу. Расскажите, что происходит на вашем канале. При 

этом обязательно используйте слова: слева, справа, сбоку, впереди, в середине». 

В конце занятия называют лучшего спортивного комментатора. 

Игра «Стулья для семьи» 

Цель. Учить сравнивать предметы по величине; обозначать словами результат сравнения 

(выше – ниже, шире – уже, больше – меньше). Закреплять умение различать порядковый и 

количественный счет, правильно отвечать на вопросы: сколько, который по счету; составлять 

числа из единиц (один, еще один, еще один). 

Материал. Цветные счетные палочки; карточка. 

Описание: Педагог предлагает детям сделать из четырех желтых палочек стул, рядом сделать 

большой стул. После того как дети выполнят задание, предлагает сделать стульчик для 

маленького ребенка (рис. 5, цв. вкл.). 

Вопросы 

– Сколько стульев в ряду? 

– Который стул выше всех? 

– Который стул ниже всех? 

– У какого стула самая высокая спинка? 

– У какого стула самая низкая спинка? 

– Кто из членов семьи мог бы сидеть на самом большом стуле? На самом широком? На 

самом маленьком? 

Работа парами. Задание: «Сравните стулья, которые вы сделали. Расскажите друг другу о 

том, какие у вас стулья». Например: «Мой стул состоит из четырех палочек желтого цвета. 

Палочки одной длины», «Мой стул состоит из трех палочек. Спинка длинная, а сиденье 

короткое. На нем может сидеть самый маленький ребенок». 

Игра «Кораблик» 

Цель. Учить детей измерять с помощью условной мерки; находить соответствие цвета с 

числом; упражнять в счете, моделировании по замыслу. 

Материал. Цветные счетные палочки; карточка. 

Предварительная работа. Рассмотреть с детьми книги, иллюстрации с изображением 

пароходов. 

Описание: предлагает детям сделать сначала один кораблик на карточке, а потом сделать 

другой кораблик так, чтобы он отличался от первого. 

Вопросы 

– Какого цвета палочки? 

– Какое число обозначает этот цвет? 

– У какого парохода мачта выше? Как это можно узнать? 

– На какой кораблик пошло больше палочек? 

– Можно ли узнать, в какую сторону плывет кораблик? Если можно, то как? 

– Чем один кораблик отличается от другого? 
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Работа парами 

– Найдите различия между вашими корабликами. 

– Что можно сказать про мачты на ваших корабликах? 

Игра «Твой любимый цветок» 

Цель. Учить детей находить в изображаемой конструкции определенное сходство с 

выбранным цветком (в строении, пропорциях частей); сравнивать предметы по длине. 

Упражнять в счете; умении отсчитывать меньшее количество из большего. 

Материал. Цветные счетные палочки; карточка. 

Предварительная работа. Рассмотреть с детьми иллюстрации, открытки, на которых 

изображены цветы. Можно устроить выставку репродукций картин или, в зависимости от 

времени года, выставку цветов. 

Описание: Педагог предлагает каждому ребенку сделать из палочек любимый цветок. 

Вопросы 

– Как называется цветок? 

– Сколько палочек использовано в изображении цветка? 

– Какого цвета палочки пошли на цветок? 

– Расскажи о своем цветке. Какой он? Кому бы ты хотел его подарить? 

Например: «Мой любимый цветок – ромашка. У него длинная палочка изображает стебель, 

короткие синие палочки – лепестки. Они расположены слева и справа от цветоножки». Или: 

«Мой любимый цветок – хризантема. Головка цветка состоит из девяти палочек одной 

длины. Серединка у него розовая. Стебель длинный, а листья короткие, одного цвета». 

Работа парами.  Найдите сходство и различие между цветами. 

Игра «Угощаем тортом» 

Цель. Учить детей делить целое на равные части; показывать и называть части: одна вторая, 

одна четвертая, две четверти, половина. Закреплять понятия: «часть меньше целого», «целое 

больше части». 

Материал. Цветные счетные палочки: 16 белых; карточка. 

Описание: Воспитатель говорит детям: «Ни один праздник не обходится без вкусного 

красивого торта. Давайте и мы сделаем торт. У вас есть белые палочки кубики. Сложите 

нижний корж из четырех кубиков, расположенных в ряд. Сделайте из остальных кубиков 

такие же коржи и положите их друг над другом». 

Вопросы и задания 

– Из скольких коржей состоит торт? 

– Какой формы каждый корж? 

– Как по-разному можно назвать форму каждого коржа? (Четырехугольник, многоугольник.) 

– У нас получился торт. Разделите его пополам. Сколько частей получилось? 

– Что больше – половина или целое? 

– Соедините все части вместе. А теперь разделите торт на четыре части. Какие получились 

части по величине? (Равные, одинаковые по величине.) 

– Если у нас получилось четыре куска, то сколько человек можно будет ими угостить? 

– Покажите две четвертые части? Какие части по величине? Сколько частей показали? 

– Можно ли разделить торт по-другому? Попробуйте это сделать. 

– Какой формы получились куски торта? 

– Соедините все части вместе. 

– Сколько человек можно угостить этим тортом, если каждому достанется вот такой 

кусочек? (Показывает детям белый кубик.) 

Игра «Строим мост через реку» 

Цель. Учить детей моделировать по условию; измерять с помощью условной мерки; 

находить соответствие цвета с числом. Упражнять в счете. 

Материал. Цветные счетные палочки; голубая, желтая, бордовая палочки – мерки для 

мостов; карточка. 
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Предварительная работа. Просмотр слайдов, видеозаписей, иллюстраций с изображением 

рек (где река берет начало; река в самом широком и самом узком месте). 

Описание: Воспитатель предлагает детям выложить из палочек реку: узкую в начале – у 

истока, широкую в середине, сужающуюся в конце. Говорит, что через реку будут 

проложены мосты, равные по длине голубой, желтой и бордовой палочкам, поэтому ширина 

речки в каждой части должна соответствовать этим палочкам. Когда только дети сделают 

реку, они устанавливают мосты над ней. По окончании работы педагог предлагает им 

сделать ступеньки к мостам. 

Вопросы 

– Сколько всего мостов? 

– Какой мост самый длинный? Чему он равен? 

– На сколько бордовый мост длиннее голубого? 

– На сколько мост с левой стороны короче моста с правой стороны? 

– По какому мосту сможет проехать машина; пройти человек? 

– Сделайте так, чтобы по мосту могла проехать машина. (Дети добавляют палочки, равные 

ширине любого моста.) 

– Какой из этих мостов шире? Сколько палочек пошло на мосты? 

Игра «Полосатая салфетка» 

Цель. Закреплять умение детей составлять узор согласно словесной инструкции взрослого, 

закреплять названия геометрических фигур; умение составлять число 6 из двух меньших 

чисел. 

Материал. Цветные счетные палочки: 5 фиолетовых, 3 желтых, 3 красных, 3 голубых, 3 

розовых, 3 белых; карточка. 

Описание: Воспитатель дает детям задание: «Покажите палочку, которая обозначает число 

шесть». 

– Какого она цвета? (Фиолетового.) 

– Из палочек фиолетового цвета сделайте квадрат. 

– Сколько понадобилось палочек для изготовления квадрата? 

– Как по разному можно назвать квадрат? (Четырехугольник, многоугольник.) 

– Сегодня вы будете делать полосатые салфетки. Вы сделали кайму салфетки. Она 

получилась квадратной формы. Первый ряд внутри каймы сверху «вышьем» белыми 

«нитками». Второй ряд «вышьем» желтой и белой «нитками». Третий ряд – красной и 

розовой, четвертый – голубой. 

– Какими цветами надо «вышить» следующий ряд? (Розовой и красной «нитками».) 

– И последний ряд? (Белой и желтой «нитками».) Получилась полосатая салфетка. 

Вопросы 

– Какое число обозначает желтый цвет? Красный? Голубой? Розовый? 

– Как вы составили число шесть? (Пять и один будет шесть. Четыре и два будет шесть. Три и 

три, а вместе шесть. Два и четыре, а вместе шесть. Один и пять, а вместе шесть.)  

– Какое число вы составили? 

– Сколько всего рядов палочек получилось в салфетке? 

Игра «Автопортрет» 

Цель. Учить детей создавать образ человека (ребенка) по представлению; использовать 

палочки разной длины в соответствии с пропорциями частей тела; находить сходство и 

различие между предметами. 

Материал. Цветные счетные палочки от 1 до 5 (в общей коробке из расчета на пару детей); 

карточка. 

Описание: В начале занятия предложите детям рассмотреть себя в зеркале в полный рост, 

обратите внимание на расположение частей тела. В начале занятия воспитатель предлагает 

каждому ребенку выложить себя в полный рост из палочек (рис. 6, цв. вкл.). 

Работа парами 

– Сравните свои модели и расскажите, чем они отличаются друг от друга? 
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– Найдите сходство между моделями. 

В заключение предлагает ребятам положить карточки с портретами детей на общий стол. 

Вопросы 

– Сколько всего детей? 

– Сколько мальчиков? 

– Сколько девочек? 

– Вы можете друг друга узнать на этих портретах? 

Игра «Выложи по цифрам» 

Цель. Закреплять умение детей соотносить число с цветом. Упражнять в счете, упражнять в 

измерении. 

Материал. Цветные счетные палочки: 1 голубая, 1 красная, 1 бордовая, 1 оранжевая; 2 

желтые, 2 черные, 2 фиолетовые; картинка с изображением дерева; карточка. 

Описание: Детям предлагается рассмотреть рисунок на картинке, подобрать палочки в 

соответствии с рисунком и разложить их по цвету, а затем выложить дерево, следуя 

цифровому обозначению. 

Вопросы 

– Какой породы получилось дерево? 

– Назовите части дерева.  

– Сколько палочек пошло на крону? Ствол? 

– Чему равна высота ствола? 

– Из скольких палочек сделана крона? 

– Какой цифрой обозначена верхушка? 

– Как узнать высоту дерева? (Посчитать палочки сверху вниз; снизу вверх; измерить высоту 

и сравнить.) 

Игра «Делаем забор» 

Цель. Учить детей строить ряд в соответствии с заданным алгоритмом; переносить модели из 

горизонтальной плоскости в вертикальную; упражнять в счете. Закреплять знания о том, что 

число предметов не зависит от расположения предметов в пространстве. 

Материал. Для воспитателя: магнитная доска или фланелеграф; цветные счетные палочки 

(розовые, голубые, желтые). Для детей: цветные счетные палочки (розовые, желтые, 

голубые); карточка. 

Описание: на доске изображение заборчика: по вертикали желтая палочка, справа розовая по 

горизонтали, следующая голубая по вертикали и розовая по горизонтали. Все палочки стоят 

в ряд без интервалов. Воспитатель предлагает детям выложить заборчик из таких же 

палочек, как на доске, и повторить этот рисунок два раза. 

Вопросы 

– В каком заборе больше дощечек: заборе, изображенном на доске, или заборе, выложенном 

на столе? 

– Каких дощечек больше – голубых или розовых? 

– Сколько в ряду палочек одного цвета? 

– Сделайте так, чтобы все дощечки были одной высоты. 

– Какого цвета дощечки надо добавить, чтобы они стали одинаковыми по высоте? 

– Сколько раз этот узор повторяется в заборе? 

Игра «Три подружки» 

Цель. Закреплять умение сравнивать предметы по высоте, обозначать словами результат 

сравнения (выше – ниже); измерять с помощью условной мерки; моделировать предметы по 

воображению. 

Материал. Цветные счетные палочки; карточка. 

Описание: Воспитатель читает строчки стихотворения: 

Три веселых девочки 

Спорили в саду. 

Таня выше Леночки. 
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Я тоже подрасту. 

После прочтения предлагает детям придумать имя третьей девочки, затем выложить этих 

девочек из палочек, поставив их в ряд от самой высокой (рис. 7, цв. вкл.). 

Вопросы 

– Кто первой стоит в этом ряду? (Таня.) Объясните почему. 

– Что можно сказать о росте Тани? (Она самая высокая.) Кто ниже Тани? 

– Что можно сказать о росте каждой девочки? 

– Кто стоит перед Леной? Какого она роста? Кто стоит после Лены? Какого она роста? 

– У кого из девочек платье самое длинное? А короткое? 

– Назовите имя самой длинноногой девочки? 

– Кто в группе девочек выше всех? Кто ниже? 

– У кого из девочек в группе самая длинная юбка? Платье? 

– Что у них длиннее – юбка или платье? 

– Подберите палочки, равные по росту каждой девочки. Поставьте девочек по росту от самой 

низкой. Назовите имена подружек слева и справа. 

Игра «Лестница» 

Цель. Закреплять умение детей сравнивать предметы по высоте, длине, ширине; обозначать 

результат сравнения словами (длиннее, шире, выше, равные по длине, ширине, высоте). 

Упражнять в счете. 

Материал. Цветные счетные палочки; карточка. 

Описание: Педагог предлагает детям выложить лестницу. Лестница может получиться 

любой высоты, в зависимости от того, сколько палочек возьмут дети и какой они будут 

длины.  

Работа парами 

– Как узнать, чья лестница выше? 

– Из скольких палочек построена лестница? 

– Сколько ступенек в лестнице? 

– Чья лестница шире? 

– Сколько шагов сделает ребенок, чтобы подняться до самой верхней ступеньки? 

У детей могут получиться лестницы одной высоты, но с разным количеством ступеней. 

В этом случае воспитатель может спросить, почему получилось разное количество шагов. 

Занятие может закончиться пальчиковой гимнастикой «По ступенькам вверх», «По 

ступенькам вниз»: дети «перешагивают» указательным и средним пальцами ступеньки. 

Игра «Выставка цветов» 

Цель. Учить детей моделировать цветок по рисунку; сравнивать предметы по величине, 

соотносить их с изображением; находить сходство и различия в изображаемых предметах. 

Материал. Цветные счетные палочки; карточка; открытки с изображением цветов на длинной 

цветоножке (гладиолус, гвоздика, лилия, тюльпан, ромашка). 

Описание: Педагог предлагает каждому ребенку самостоятельно выбрать открытку с 

изображением понравившегося цветка. Сообщает, что сегодня дети будут делать из палочек 

цветок, который будет выставлен на выставке цветов. Каждый ребенок выкладывает цветок, 

изображенный на выбранной им открытке. Все готовые работы дети располагают на столе: 

получается выставка цветов (рис. 8, цв. Вкл.). 

Вопросы и задания 

– Найдите на выставке все тюльпаны и расскажите, чем они похожи и чем отличаются друг 

от друга. (Для подтверждения своих высказываний дети используют измерение.) 

– Каких цветов больше? Каких цветов меньше: высоких или низких? 

В заключение можно провести игру «Покажи и назови цветок, о котором я рассказала» или 

предложить каждому ребенку загадать загадку про его цветок. 

Игра «Лес» 
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Цель. Упражнять детей в конструировании деревьев разных пород из палочек; сравнении 

предметов по высоте с помощью условной мерки. Закреплять умение ориентироваться в 

пространстве, пользоваться словами: дальше, ближе, выше, ниже, слева, справа. 

Материал. Цветные счетные палочки; карточка. 

Описание: Педагог загадывает детям загадку: 

Дом со всех сторон открыт. 

Он резною крышей крыт. 

Заходи в зеленый дом, 

Чудеса увидишь в нем. (Лес) 

Отгадав загадку, дети приступают к выкладыванию: каждый ребенок делает одно дерево. По 

окончании работы воспитатель говорит о несоответствии выполненного задания: «Я загадала 

загадку о лесе, а каждый из вас выложил одно дерево». Педагог таким образом ставит перед 

детьми проблемную ситуацию: «Как сделать лес?» Выслушав ответы детей, предлагает им 

объединить все деревья в одну общую картину (рис. 9, цв. вкл.). 

Вопросы 

– Назовите все деревья, которые растут в вашем лесу. 

– Найдите и покажите самое высокое дерево. Как оно называется? 

– Как проверить, что оно самое высокое? (Измерить.) 

– Покажите одинаковые по высоте деревья. 

– Как называются деревья, которые дальше от вас? 

– Какие деревья находятся справа (слева), в середине леса? 

– Как можно назвать этот лес? (Смешанный лес.) Почему? 

Занятие может закончиться чтением рассказа о лесе или ритмической пластикой (дети 

изображают деревья в разную погоду: ветки деревьев тянутся к солнцу, гнутся от ветра). 

Игра «Строим ворота» 

Цель. Закреплять знания о цветовом и числовом значении палочек; упражнять в сравнении 

предметов по ширине и высоте, в обозначении словами результата сравнения (шире – уже, 

выше – ниже, равные по высоте); в ориентировке в пространстве; в умении пользоваться 

словами: «внутри», «снаружи». Закреплять умение увеличивать и уменьшать число на один. 

Материал. Карточка; цветные счетные палочки: 3 желтые, 2 красные, 2 фиолетовые, 1 

черная, 1 голубая. 

Описание: Педагог предлагаете детям сначала сделать ворота из двух фиолетовых и одной 

черной палочек, а затем внутри этих ворот сделать желтые ворота. После выполнения этого 

задания дает задание сделать еще одни ворота – внутри которых уместятся предыдущие 

ворота. 

Вопросы 

– Сколько всего ворот? 

– Чему равна ширина самых высоких и самых низких ворот? (Черная – семи, а фиолетовая – 

шести.) 

– Что можно сказать о ширине средних ворот? (Они шире голубых, но уже черных.)  

– Чему равна высота столбов? 

– Сколько всего палочек пошло на столбы? (Шесть.) А на перекладины? (Три.) 

– Где находятся желтые ворота? (Внутри фиолетовых и снаружи голубых.) 

– Назовите игрушки, которые вкладываются друг в друга, как наши ворота? (Матрешки, 

мисочки, бочонки.) 

– Как можно назвать эти игрушки одним словом? (Вкладыши.) 

Игра «Кто старше?» 

Цель. Формировать представления о возрасте. Развивать умение находить соответствие цвета 

с числовым значением палочек и цифрой; сравнивать предметы по величине. 

Материал. Комплект цветных счетных палочек в пределах 9; комплект палочек для 

конструирования фигуры человека; цифры от 1 до 7. 

Описание: Воспитатель начинает занятие с чтения стихотворения: 
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У нашей мамы семеро детей, 

Семь самых славных, милых малышей. 

Ане – младшей – только год.  

Паше – семь, в школу идет. 

Саша на год старше Иры, 

Ему исполнилось четыре. 

Пять зим живет наш братик Коля. 

Меньше Саши на год Оля. 

Сложив вместе возраст Ани и Коли, 

Мы узнаем возраст Толи. 

Вопросы и задания 

– Назовите имена детей счастливой многодетной мамы. 

– Сколько детей в семье? Будьте внимательны. Я буду читать еще раз стихотворение, а вы, 

услышав имя ребенка, определите, сколько ему лет, и положите палочку, обозначающую 

этот возраст. Под палочками положите соответствующие цифры. 

– Сколько лет Ане? (Оле, Ире, Саше и т. д.) 

– Кто самый старший среди детей? 

– Кто самый младший? Сколько ему лет? 

– Кто пойдет в школу через год? 

– Толе шесть лет. Кто из вас его ровесник? 

– Если сложить возраст Ани и Саши, какое получится число? Какого цвета палочка его 

обозначает? 

Работа парами 

Дети берут дополнительный набор палочек, чтобы выложить из палочек какоголибо ребенка 

в соответствии со строчками стихотворения. 

Вопросы 

– Как можно узнать, кого вы выложили из палочек – брата или сестру? 

– Можно ли определить по фигуре возраст ребенка? 

– Кто из ребят старше? Моложе? 

– Как их зовут? 

Игра «Хвойный бор» 

Цель. Учить детей видеть форму в предметах, воспроизводить сходство с реальными 

предметами (строение, пропорции, соотношение частей), развитие воображения. 

Материал. Цветные счетные палочки; карточка. 

Описание: Воспитатель предлагает детям загадать загадки о елке, после этого загадывает 

свою загадку: 

Ее всегда в лесу найдешь, 

Пойдем гулять и встретим.  

Стоит колючая, как еж, 

Зимою в платье летнем. 

Вопросы и задания 

– Отсчитайте три палочки, каждая из которых соответствует числу три и сделайте из них 

треугольник. Какого он цвета? 

– Что может быть такой формы? (Косынка, кусок торта и др.) 

– Выложите под первым треугольником такой же треугольник. Что получилось? (Елка.) Чего 

у нее не хватает? (Ствола.) Сделайте ствол елки. 

– Найдите две самые длинные палочки. Какое число они обозначают? (Число десять.) 

Возьмите желтую палочку и сделайте из этих трех палочек треугольник. Получилась крона 

елки. Чего у нее не хватает? (Ствола.) Возьмите две розовые палочки и сделайте из них 

ствол. 

– Можно ли определить возраст больших елок? Как это сделать? (По толщине ствола. У этих 

елок разные по толщине стволы. Значит, правая елка старше первой.) 
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Затем воспитатель предлагает детям выложить еще две елки, выше и ниже выложенных 

ранее (рис. 10, цв. вкл.). 

– Что за лес у вас получился? (Хвойный бор или лесные посадки елок.) 

– Чем похожи все елки? Чем отличаются? 

Игра «Лягушонок» 

Цель. Учить детей составлять целое из отдельных предметов, работать по словесной 

инструкции, сравнивать предметы по разным признакам. Развивать пространственную 

ориентировку. 

Материал. Цветные счетные палочки: 7 розовых, 8 голубых, 1 красная, 4 фиолетовые; 

карточка. 

Предварительная работа. Заранее разучить с детьми загадки о лягушках: 

Описание: Педагог дает детям задания, выполняя которые они выкладывают лягушку (рис. 

13, цв. вкл.). 

– На карточке в середине положите две палочки фиолетового цвета. 

– На них сверху положите красную палочку. 

– На нее сверху положите еще две фиолетовые палочки. 

– Слева и справа от края положите розовые палочки. 

– Слева и справа от фиолетовых положите по одной голубой палочке. 

– Слева от голубой и справа от голубой палочек поставьте еще по одной голубой палочке. 

– На голубые палочки положите по одной розовой палочке. 

– А теперь слева и справа внизу приставьте к розовым палочкам по голубой палочке. 

– Возьмите голубые палочки и положите по одной внизу, чтобы они соприкасались с 

голубыми. 

– Что получилось? 

– Какое число обозначают голубые палочки? (Три.) 

– Какое число обозначают фиолетовые палочки? (Шесть.) 

– Сколько палочек пошло на лапки? 

– Где расположены розовые палочки? 

В заключение можно предложить детям придумать загадки про лягушку. 

Игра «Ходим по лестнице» 

Цель. Учить детей сравнивать предметы по высоте, обозначать словами результат сравнения 

(выше – ниже); составлять число из единиц в пределах 5; различать порядковый и 

количественный счет; отвечать на вопросы: «Сколько? Которая по счету?» 

Материал. Два набора цветных счетных палочек в пределах 6; карточка. 

Описание: Педагог предлагает детям сделать лесенку из 5 ступенек, начиная с розовой 

ступеньки. Дети могут сделать как лежащую, так и стоящую лесенку. Педагог должен им 

пояснить, что задание может быть выполнено поразному. 

Вопросы и задания 

– Какого цвета ступеньки? 

– Сколько палочек пошло на лесенку?  

– Которая по счету голубая ступенька? Желтая? Красная? 

– Сколько всего ступенек? 

– По этим ступенькам можно подняться по лесенке. Пристройте к этой лесенке еще 

лестницу, по которой можно спускаться. 

– Положите белый кубик на самом верху лесенки, а еще один белый кубик положите справа 

от лесенки. 

– Представьте, что белые кубики – это девочки. Наверху лесенки находится их квартира. 

Одна девочка идет гулять, а другая возвращается домой. 

– По какой лесенке будет подниматься девочка, а по какой спускаться? Слева или справа? 

– Скажите, какая девочка сделает больше шагов, если ступенька – это один шаг? Объясни 

свой ответ. 

Игра «Мы с Тамарой ходим парой» 
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Цель. Упражнять детей в счете двойками. Учить находить сходство и различия между 

предметами, осмысленно использовать математическое понятие «пара». 

Материал. Два комплекта цветных счетных палочек от 3 до 7 и еще 2 любые палочки; 

карточка. 

Описание: Воспитатель рассказывает детям историю: однажды дети пошли гулять. Все 

встали в пары, а Тамаре пары не хватило. Ее друзья посоветовали ей взять в пару 

игрушечного мишку косолапого. Дети расставляют палочки согласно тексту парами (в парах 

могут быть палочки одного или разных цветов). 

Вопросы и задания 

– Сколько пар получилось? 

– Как составлены пары? В них дети одного возраста? 

– По сколько лет детям в каждой паре? 

– Дайте детям имена. 

Работа парами 

Задание первому ряду: поставить пары друг за другом. 

Задание второму ряду: поставить пары по кругу. 

– Где больше пар: в кругу или в ряду? 

– Как это можно узнать? 

– Давайте и мы с вами встанем парами – интересно, сколько пар получится. 

Игра «Скорый поезд» 

Цель. Упражнять детей в сравнении предметов по длине, называть словами результат 

сравнения, упражнять в счете в пределах заданного числа. 

Материал. Цветные счетные палочки: 2 голубые, 6 розовых; карточка. 

Описание: Дети выкладывают из палочек голубой и розовый составы, идущие в разных 

направлениях. (Локомотив – палочка, стоящая вертикально.) 

Вопросы 

– В какую сторону едут поезда? 

– Если в каждом голубом вагоне едет три пассажира, сколько всего пассажиров в голубом 

поезде? 

– В каждом розовом вагоне едет два пассажира. Сколько всего пассажиров перевозит 

розовый поезд? 

– Какой состав перевез больше пассажиров? 

Игра «Ваза для цветов» 

Цель. Учить детей придумывать дизайн ваз для цветов разной величины; соотносить размер 

вазы с воображаемым цветком. Развивать его воображение. 

Материал. Цветные счетные палочки; карточка. 

Предварительная работа. Организовать выставку «Вазы» (подобрать вазы для выставки, 

репродукции картин, журналы, книги, слайды). Акцентировать внимание на дизайнерских 

решениях в изображении, соотношении размеров цветов с размерами ваз. 

Описание: Педагог предлагает детям выложить вазу для выставки цветов из палочек. По 

завершении работы предлагает детям выставить работы на выставке. Каждый ребенок 

представляет свою вазу, рассказывает о ее форме, используя математические термины: 

высокая ваза с узким горлышком, низкая ваза с широким горлышком, высокая ваза на тонкой 

ножке и т. д.; высказывает свои предположения о том, какие цветы красиво смотрелись бы в 

этой вазе. 

Игра «Пересаживаем комнатные цветы» 

Цель. Учить детей моделировать по словесной инструкции; соотносить величину предметов; 

ориентироваться на плоскости. 

Материал. Цветные счетные палочки; карточка. 

Предварительная работа. Накануне рассмотреть с детьми комнатные растения, уточнить их 

названия, подчеркнуть разнообразие. Обратить внимание детей на соответствие горшка 

растению. 
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Описание: Воспитатель предлагает детям: «Давайте сделаем горшки для цветов. Их будет 

три. Первый горшок сделайте из двух палочек, равных трем: положите их одну под другой. 

Второй горшок сделайте из розовой и голубой палочек. Третий горшок сделайте из таких же 

палочек, как и первый, но подругому. А теперь посадите в каждый горшок комнатное 

растение». После того как дети закончат работу, педагог уточняет названия выложенных 

растений, спрашивает, одинаковые ли они по высоте, подходят ли к размеру горшка. 

Говорит: «Для того, чтобы было удобно ухаживать за растениями, горшки нужно поставить в 

ящик или напольную вазу» (рис. 11, цв. вкл.). 

Вопросы и задания 

– Какой длины должен быть ящик или напольная ваза? 

– Покажите длину ящика, в котором уместятся три горшка. 

– Достройте ящик. Какой он формы? 

– Из скольких палочек сделан ящик?   

– Какой они длины и высоты? 

Работа парами 

– Сравните свои комнатные растения. Похожи ли они? 

– Какие у вас получились ящики? Чей ящик длиннее? Чей ящик выше? 

Игра «Взрослые и дети» 

Цель. Конкретизировать представления детей об обобщенном образе человека (мужчина, 

женщина, девочка, мальчик, бабушка, дедушка) в модельной конструкции. Развивать умение 

оперировать признаками предмета; сравнивать изображенных людей по полу и возрасту. 

Материал. Цветные счетные палочки, сгруппированные таким образом, что одни дети (по 

желанию) конструируют взрослых (набор палочек от 3 до 8), другие – детей (набор палочек 

от 1 до 5); карточка. 

Описание: Педагог предлагает детям выложить на карточке фигуру человека из палочек. 

Дети кладут карточки с готовыми изображениями на общий стол (рис. 12, цв. вкл.). 

Рассматривая их, ребята определяют замысел товарищей. Следует поощрять детские споры, 

возражения. 

Задания 

– Кто из вас сделал взрослых? Кто они? (Мужчина, женщина, папа, мама, бабушка, 

дедушка.) 

– Кто сделал детей? 

– Сколько детей? 

– Сколько взрослых? 

– Можно ли из ваших фигур составить семью? Как это сделать? 

Дети договариваются о том, сколько человек (взрослых, детей) будет в семье, составляют 

семью и рассказывают о ней. 

Игра «Время» 

Цель. Развивать умение детей моделировать часы; определять время по часам. 

Материал. Цветные счетные палочки: 13 белых, 1 розовая, 1 голубая; цифры от 1 до 12. 

Карточка, на которой нарисован круг с точками, обозначающими каждый час (на каждого 

ребенка). 

Описание: 

Вопросы и задания 

– Сегодня мы будем делать из палочек часы. На карточке по кругу возле каждой точки 

положите белый кубик. Теперь возле каждого кубика по кругу, начиная сверху, положите 

цифры по порядку. 

– Чего не хватает для того, чтобы получился циферблат? (Стрелок.) Длинная стрелка что 

показывает? (Минуты.) А короткая? (Часы.) 

– Поставьте на часах минутную стрелку на двенадцать, а часовую на цифру один. Сколько 

времени на часах? (Один час.) 

– Передвиньте часовую стрелку на цифру три. Часы показывают… (Три часа.) 
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– Теперь поставьте часовую стрелку возле цифры шесть. Который час на ваших часах? 

(Шесть часов.) Что вы делаете в это время? 

– Покажите на часах любое время. Который час показывают ваши часы? У кого часы 

показывают утро? У кого вечер? 

– Возле какой цифры стоит минутная стрелка? А часовая? 

 Подвижные игры 

Игра «Найди свой домик» 

На полу в разных углах комнаты лежат два обруча. В одном обруче находится желтая 

палочка, в другом – оранжевая. 

У каждого ребенка одна палочка (желтая или оранжевая). 

Дети бегают по комнате. По сигналу педагога они должны подбежать к обручу, в котором 

лежит палочка такого же цвета, как у них в руках. Подходя к детям, воспитатель просит 

сказать, какого цвета палочка в обруче и почему они стоят возле него. 

Вопросы 

– Сколько оранжевых палочек? Сколько желтых? 

– Какие палочки по длине одного цвета? (Дети сравнивают палочки.) 

– Палочки какого цвета длиннее? Короче? Как узнать? (Дети сравнивают палочки.) 

Педагог предлагает детям обменяться палочками. Игра повторяется. Со старшими детьми 

игру можно провести с большим количеством палочек. Правила игры те же. 

Игра «По порядку стройся» 

На столе лежат палочки разных цветов. 

Воспитатель предлагает детям взять по одной палочке и построиться по порядку от самой 

короткой до самой длинной палочки. 

После выполнения задания просит ребят объяснить, почему они встали именно так. 

Вариант игры 

На столе лежат палочки разных цветов и полоски такого же цвета и длины для работы на 

доске. Правила те же. Дети раскладывают полоски по порядку на магнитной доске. 

Вопросы 

– Полоска какого цвета самая длинная? 

– Между полосками каких цветов находится желтая полоска? 

– Назовите цвет полоски, которая находится после голубой? 

– Полоска какого цвета расположена после розовой полоски? 

– Какое число обозначает черная полоска? Фиолетовая? 

Игра «Найди цифру» 

На полу лежат обручи на небольшом расстоянии друг от друга, в них разложены цифры. В 

коробке лежат палочки разных цветов. 

Дети бегают под музыку. Как только музыка остановится, они берут по одной палочке и 

встают возле той цифры, которая соответствует цвету палочки. Возле каждой цифры стоят 

дети с палочками одного цвета. Воспитатель спрашивает у детей, возле какой цифры они 

стоят и почему? Игру можно повторить, вернув палочки в коробку. 

Игра «Найди пару» 

Дети строятся в две шеренги, друг против друга. У детей одной шеренги цифры. У детей 

другой шеренги – полоски разных цветов. По сигналу взрослого дети объединяются в пары – 

цвет палочки соответствует цифре – и объясняют, почему они так встали. Затем дети 

меняются цифрами и палочками. Игра повторяется. 

Игра «Где больше?» 

Для игры понадобятся три обруча и набор палочек желтого, черного, фиолетового цветов. 

Воспитатель предлагает детям взять по одной палочке из набора и поместить в любой из 

обручей таким образом, чтобы в каждом обруче лежали палочки одного цвета. 

Дети сравнивают, в каком из обручей больше палочек, в каком меньше. Педагог предлагает 

детям сделать так, чтобы количество палочек в обручах было одинаковым. 
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Затем дети закрывают глаза, воспитатель убирает одну или несколько палочек из одного 

обруча. Открыв глаза, дети должны сказать, какие изменения произошли. Игра повторяется 

2–3 раза. 

Игра «Угадай, какое число» 

На полу (земле) выложен шнуром круг. 

В игре принимает участие не более десяти детей. Дети становятся парами друг за другом за 

чертой круга. У ребят, стоящих спиной к воспитателю, на спине прикреплена цифра. По 

сигналу педагога все дети входят в круг и начинают прыгать на одной ноге. Каждый игрок, у 

которого нет цифры, пытается угадать, какая цифра спряталась на спине товарища. 

Побеждают дети, разгадавшие тайну и отыскавшие соответствующую цифре палочку. Игра 

повторяется несколько раз, при этом меняются пары детей, и вместо цифр им дают карточки 

с кружочками. 

Игра «Раз, два, три – розовая палочка, беги» 

Дети встают в круг. У каждого ребенка в руках одна палочка. Дети бегают под музыку. 

Педагог говорит: «Раз, два, три – розовая (например) палочка, в круг беги». Все дети, у 

которых палочка этого цвета, вбегают в круг. Показывая палочку всем, можно увидеть 

правильность выполнения задачи. Если ребенок ошибся, ему предлагают выполнить какое-

нибудь задание, например, прохлопать, протопать, присесть несколько раз (задания дают 

дети). Все дети возвращаются в круг, и игра продолжается. 

Игра «Жильцы дома» 

На столе цветные счетные палочки. На полу в обручах – по одной палочке (в каждом обруче 

палочка своего цвета). 

Воспитатель говорит детям: «Представьте, что палочки – это квартиры, а обручи – это дома, 

в которых будут располагаться квартиры. В каждом доме квартиры определенного цвета. 

Возьмите по одной палочкеквартире и расположите в доме, где она должна находиться. 

После выполнения задания педагог спрашивает: 

– Сколько квартир в каждом доме? 

– Если голубая палочка обозначает число три, то сколько комнат в каждой квартире? А 

красная? 

– Сколько жильцов в квартирах каждого дома? 

Затем воспитатель предлагает детям снова положить палочки на стол. Педагог добавляет в 

один обруч палочки разного цвета. Снова предлагает детям заполнить дома квартирами. 

Если в обруче разные палочки, спрашивает, почему так выполнили задание. Задает детям 

вопросы: 

– Какие квартиры в этом доме? (Двухкомнатные, трехкомнатные, пятикомнатные и т. д.) 

– Сколько всего квартир? 

– Сколько однокомнатных квартир? Трехкомнатных? 

– Как одним словом можно назвать этот дом? (Многоквартирный). 

Игра «На лестничной площадке» 

Предложите ребенку выложить из четырех оранжевых и одной коричневой палочек 

лестничную площадку и обозначить дверьми (палочками разных цветов, по одной палочке от 

1 до 6) квартиры, расположив их по три с левой и с правой стороны по порядку.  

Вопросы 

– Сколько квартир на этаже? 

– Назовите номера квартир и обозначьте их цифрами. 

– Какие квартиры расположены слева и справа от входа? 

– Назови «соседей» квартиры 2 и квартиры 5. 

– Как ты думаешь, на каком этаже эти квартиры? (На первом.) 

– Назови номера квартир на следующем этаже. Какой это этаж? 

Игра «Волшебный кубик» 

На столе набор счетных палочек от 1 до 6, игральный кубик. Ведущий бросает кубик, а 

игроки выбирают, показывают и называют палочку, соответствующую количеству точек на 
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грани кубика. Игру можно усложнить, предложив найти и показать другую палочку, которая 

больше (меньше) данного числа на один или длиннее (короче) первой палочки. 

Правильность ответа подтверждается и проверяется путем наложения или приложения одной 

палочки к другой. 

Если игра проходит с палочками в пределах 10, необходимо сделать еще один кубик, на 

гранях которого будут числа от 5 до 10. 

Игра «Назови соседей» 

На столе набор палочек, цифры в пределах 10. 

Взрослый предлагает детям выложить палочки по порядку от самой низкой до самой 

высокой. 

С помощью считалки выбирается водящий. Водящий показывает палочку из набора и 

предлагает играющим показать и назвать соседей данного числа и объяснить свой выбор. 

Например, надо найти соседей числа 8 (бордовая палочка). (Соседи бордовой палочки – 

черная и синяя. Бордовая палочка обозначает число восемь. Соседи числа восемь – семь и 

девять. Семь – сосед слева, девять – сосед справа.) 

Палочки возвращают в набор. Игра повторяется несколько раз. 

Игра «От дома к дому» 

Для игры потребуются палочки в пределах 5 и альбомный лист, обозначающий микрорайон, 

на котором хаотично расположены (по всей площади листа) дома (в пределах 10); каждый 

дом состоит из одной палочки (палочки разных цветов). Дома стоят так, чтобы можно было 

между ними проложить дорогу. Специально выделены два дома: один – в левом нижнем 

углу, другой – в правом верхнем углу. 

Взрослый говорит: «Папа с сыном вышли из дома и направились в гости к бабушке, 

живущей в другом конце квартала. Необходимо выбрать маршрут от одного дома к другому, 

выкладывая палочки поочередно». 

Ребенок самостоятельно выполняет задание. 

Взрослый предлагает ребенку рассказать, как папа и сын шли, оперируя словами: прямо, 

повернули налево, прошли между двухэтажным и четырехэтажным домами и т. д. 

Вариант игры 

Взрослый и ребенок по очереди кладут полоски друг за другом, создавая маршрут 

следования от дома к дому. Затем взрослый предлагает ребенку сказать, как они шли по 

этому пути, и спрашивает: «Кто сделал больше шагов, если шаг взрослого равен голубой 

палочке, а ребенка – розовой? Это длинный или короткий путь от дома к дому? Как это 

проверить?» 

Игра «Числовой коврик» 

Взрослый выкладывает числовой ряд в пределах 7 из белых палочек, приставленных близко 

друг к другу, и предлагает ребятам подобрать две палочки, чтобы составить это число. 

Выставляя свои варианты палочек, каждый из играющих проговаривает, из каких чисел он 

составил данное число. Например: «Два и пять, а вместе семь». После того как будут 

выложены все варианты состава числа 7, взрослый предлагает детям выложить 

последовательно все варианты. Эту игру можно провести, выкладывая коврик из палочек 

двух цветов, составляя числа в пределах 10. 

Игра «Чудесный мешочек» 

На столе лежит мешочек с палочками разной длины в пределах 10 и цифры от 1 до 10. 

Ведущий (взрослый или ребенок) достает из мешка любую палочку и показывает ее, не 

называя числового значения. Второй игрок выбирает цифру, соответствующую значению 

палочки, и называет ее. 

Игра повторяется несколько раз со сменой ведущего. 

Вариант игры 

На столе лежит набор палочек. Ведущий достает из мешка и показывает палочку, а партнер 

по игре составляет из двух палочек это число (из двух меньших чисел) и прочитывает, как 

оно составлено. Затем игроки меняются ролями. 
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Игра «Сделай по-другому» 

Играют вдвоем. Один игрок выкладывает любую фигуру из четырех белых палочек. Второй 

игрок выкладывает свой вариант, проговаривая, как расположены его палочки. 

По окончании можно рассмотреть фигуры и определить, на что они похожи, посчитать, 

сколько фигур получилось. 

Можно предложить ребенку перенести изображение фигуры на лист бумаги. 

Заданное количество палочек для выкладывания следующих фигур может варьироваться. 

Они могут быть одинаковыми, например, 2 палочки желтые, 1 голубая и 2 розовые. 

Игра «Домино» 

В мешочке (или в шапке) 36 палочек разного значения в пределах 6. 

Играющие отбирают из общего набора по 7 любых палочек. Игра проводится по аналогии с 

домино. Начинает игру тот, у кого две белые палочки (1 и 1), и выкладывает их по вертикали 

одну над другой. Следующий игрок должен подобрать две палочки, необходимые для хода: 

белую палочку, равную единице, обязательно плюс любую из шести по собственному 

усмотрению и говорит, например: «Один – три, а вместе четыре». 

Если у играющих нет палочек такого цвета, они вынимают из мешочка по одной палочке, 

пока не найдут палочку нужного цвета. В зависимости от числа игроков количество палочек 

делится поровну. 

Примечание. Две палочки одинакового значения: 2–2, 3–3, 4–4 и др. ставятся вертикально. 

Побеждает тот, кто раньше всех выставит все свои палочки. Подсчитывается общее 

количество палочек каждого игрока. Можно посчитать количество оставшихся палочек и 

определить, у кого больше осталось. 

Игра «Засеем поле» 

Для игры потребуется лист бумаги размером 10x14 см, игральный кубик, счетные палочки от 

1 до 6 (по количеству игроков). Если играющих больше двух, то размеры «поля» должны 

быть увеличены. Длина стороны листа бумаги должна соответствовать четному числу. 

Игроки по очереди бросают кубик. В зависимости от того, какое выпало число, подбирается 

палочка, соответствующая ему. Называется число. Палочка выкладывается на листе бумаги. 

Таким образом, прикладывая одну палочку к другой, засеивают часть поля. Разрешается 

одну палочку заменить двумя другими, но чтобы вместе они составляли то число, которое 

выпало на грани кубика. Например, выпало число 6, но оно не выкладывается в «засеянном» 

участке поля, игрок может подобрать палочки с меньшим значением в пределах 6 и 

разложить их на соответствующих местах. 

Вопросы 

– Покажите и назовите палочки, выложенные в ряд. 

– Сколько рядов? 

– Назовите величину палочек каждого ряда. 

Игра «Смотри не задень» 

На столе складывается горка из палочек разной длины. Задача состоит в том, чтобы 

играющие, доставая по одной палочке, не сдвинули с места другие. 

Как только вся горка будет разобрана, игроки группируют свои палочки по цвету. Сравнивая 

количество палочек у каждого игрока, находят победителя. 

Игра «Помоги машинам выехать из гаража» 

Взрослый вместе с ребенком выкладывают из цветных палочек гараж с несколькими 

воротами. Ширина ворот равна длине палочек: первые ворота – белый кубик, вторые – 

голубая палочка, пятые – желтая палочка, шестые – черная палочка, вторые – розовая 

палочка, четвертые – красная палочка. 

Играющие должны вывести «машины» из гаража. Палочка – это машина, которая едет 

широкой стороной вперед. 

Следует объяснить ребенку, что машины должны «выезжать» медленно, осторожно, чтобы 

не задеть и не сломать ворота. 
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Если ребенок вывезет все машины в самые широкие ворота, его нужно похвалить за 

смекалку, но предложить все-таки найти для каждой машины подходящие ворота и провезти 

ее, подталкивая пальчиком. 

Игра «Вышибалы» 

Из палочек разных цветов строится вертикальный заборчик, состоящий из ворот. Расстояние 

между воротами 1,5 см. 

Перед воротами лежат счетные палочки. С расстояния 15–20 см щелчком с помощью белого 

кубика игроки в три захода выбивают палочки и выкладывают их от самой короткой. 

Если ворота «разрушатся», можно предложить детям восстановить их и продолжить игру. 

В конце игры подсчитывается количество палочек у каждого игрока; выясняется, у кого 

больше (меньше) палочек, у кого больше длинных палочек. 

Игра «Раз, два, три – беги» 

На столе рассыпаны цветные счетные палочки. По сигналу взрослого: «Раз, два, три – беги!» 

– игроки двумя руками должны захватить как можно больше палочек и, разложив их перед 

собой, пересчитать. 

Вопросы 

– Сколько всего палочек взяли? 

– Сколько палочек каждого цвета? 

Игра «Смотри не урони» 

На столе складывается горка из палочек разных цветов. Задача состоит в том, чтобы 

играющие, доставая по одной палочке, не сдвинули другие. Как только горка будет 

разобрана, предложите детям разложить палочки по порядку от белой до оранжевой. 

Если у ребенка не хватает какого-то цвета, спросите: «Какой палочки не хватает? Какое 

число она обозначает? Какие у нее соседи?» 

Игра «Пойди по загаданному маршруту» 

Ребенок выкладывает на столе из 3–4 палочек маршрут, по которому должен пройти 

взрослый, располагая палочки в разных направлениях. 

Взрослый, внимательно рассмотрев направления движения в течение 30 секунд, повторяет 

маршрут, просчитывает вслух шаги. Например: «Три шага влево, пять шагов вверх, 

повернуть вправо, сделать четыре шага, снова повернуть направо и сделать два шага». 

Ребенок сопоставляет движение с маршрутом, замечает ошибки. 

Игроки меняются ролями. 

Примечание. Ребенку легче запомнить маршрут, если он выложен большими палочками. 

Игра «Уберем камни» 

На столе складывается горка из палочек разных цветов. Первый игрок должен выбрать 

самую длинную палочку и вытащить ее из кучи. Следующий игрок должен вытащить 

палочку чуть короче той, что была вытащена первой. И так далее, пока не будет разобрана 

куча. В конце игры играющие сравнивают, кто достал больше палочек. 

Игра «У кого длиннее?» 

Играют парами. Взрослый должен подготовить «Волшебный мешочек» с палочками. 

Палочки должны быть такой величины, чтобы умещались в кулачке ребенка. 

Взрослый предлагает играющим достать из мешочка по одной палочке и зажать палочку в 

кулаке. 

Вопросы и задания 

– Откроем кулачки. У кого палочка длиннее? Как это можно узнать? 

– Какого цвета палочки? Какие числа они обозначают? 

Палочки возвращаются в мешочек, игра повторяется. 

 

Приложение 5 

Картотека игр на развитие мышления  

с использованием игрового набора «Дары Фрёбеля» 

«Золушка» 
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Цель. Приобщение воспитанников к художественной литературе. Развитие интереса к 

совместным играм. Формирование первичных представлений о свойствах объектов 

окружающего мира (цвете, размере, форме). 

Предварительная работа. 

Восприятие художественной литературы: Ш. Перро «Золушка». Беседа по содержанию 

сказки Ш. Перро «Золушка». Чтение стихотворения Е. Благина «Про хрустальный башмачок. 

Конструирование современных бытовых приборов, облегчающих труд «Золушек» из 

игровых наборов №№ 2,7,8,9,10. 

Ход. 

Ребята, что это? (Туфелька) Как Вы думаете из какой сказки? А что случилось с героиней 

этой сказки? Как вы думаете почему Золушку называли Золушкой? 

Воспитатель предлагает детям побыть в роли Золушки, а сама в роли –злой мачехи. 

Высыпает из наборов №9 круги и полукруги и просит рассортировать предметы по одному 

или нескольким признакам. 

Ребята, а как можно облегчить труд Золушки? Детям предлагается сконструировать 

современные бытовые приборы, облегчающие труд Золушки. 

Рефлексия. 

Вам понравилась игра? А что именно вам понравилось в этой игре? Как мы облегчили труд 

Золушки? 

Игра «Экскурсия в музей» 

Цель. Развивает внеситуативно-познавательные формы общения и расширяет систему 

вербальных средств общения. Воспитывает уважение к другому человеку, продуктам его 

труда, формирует самооценку и развивает воображение на основе имеющегося опыта. 

Стимулирует развитие связной речи и познавательного интереса. 

Предварительная работа. Экскурсии в музеи родного края, виртуальные экскурсии в самые 

известные музеи мира. Перед началом игры необходимо выяснить у детей, кто в каком музее 

уже бывал, что запомнилось из увиденного и услышанного на экскурсии. Рекомендуется 

воспитателю самому рассказать о музее, в котором он был. Возможно, что музей 

организован в самом детском саду, и дети сами учатся проводить там экскурсии. Тема 

«Зачем нужны музеи?» может стать темой проектной деятельности, а игра «Экскурсия в 

музей» явиться частью подобного проекта. 

Подготовка материалов к игре. Необходимо предложить детям материалы всех наборов и 

предоставить им возможность самим выбирать материал для экспоната, регламентируя 

время работы, например, звуком колокольчика. Предварительно рекомендуется проговорить 

с детьми замысел экспоната, а уже затем отправляться за материалом. Для расширения 

возможностей игры можно в будущем предложить детям также использовать и другой 

дополнительный материал. 

Организация игрового пространства. Рекомендуется использовать просторное помещение, в 

котором каждому экспонату найдется свое место, и рассмотреть который можно будет с 

любой стороны. Возможно использование драпировки. Важно, чтобы создалась тихая и 

спокойная музейная атмосфера, а в организации пространства приняли участие сами дети. 

Дальнейшее развитие игры. Предложить детям создать из наборов экспонаты (картины, 

скульптуры) и дать им названия. Затем организовать музей и по очереди проводят экскурсии 

в нём, стараясь придумывать историю каждого экспоната. 

Рефлексия. 

Вам понравилась игра? А что именно вам понравилось? Как мы можем использовать наши 

экспонаты? 

Игра «Для чего еще» 

Цель. Развивает ситуативно-деловые формы общения и обогащает систему вербальных (в 

модификации – невербальных) средств общения; развитие фантазии, творчества, мышления, 

мелкой моторики, развитие игровой деятельности. 
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Предварительная работа. Прежде чем предложить детям игру подобного типа, следует 

поиграть в игры типа «Что перепутал художник?». Рекомендуется подобрать и рассказать 

нелепицы, небылицы, лимерики. Чтобы сам процесс строительства не получился слишком 

длительным и не вызвал у детей затруднений, рекомендуется предварительно 

сконструировать несколько предметов, которые легко узнаваемы детьми. 

Подготовка материалов к игре. Рекомендуется предложить детям выложить все материалы 

на стол и перемешать их. В случае, если детям хорошо известны материалы из наборов, 

можно не извлекать их из коробок. 

Организация игрового пространства. Организовать игру можно на поверхности стола или на 

полу. 

Дальнейшее развитие игры. Для демонстрации способов использования построенного 

предмета можно использовать другие детали набора. 

Ход. 

Ребята, посмотрите, сколько предметов нас окружает. 

Я предлагаю вам сделать из наборов эти предметы. 

Когда у нас свободный час, 

Мы зря не бьём баклуши – 

Ведь в детской комнате у нас 

Есть множество игрушек: 

Петрушка, «Лего», грузовик, 

Железная дорога… 

К тому же в детской детских книг 

На полке очень много! 

А теперь, я предлагаю поиграть в игру «Для чего ещё». Мы разделимся на две команды и 

будем придумывать, для чего ещё можно использовать предметы, которые сделаны. 

Выигрывает команда, которая придумает больше ответов. 

Рефлексия. 

Вам понравилась игра? А что именно вам понравилось в этой игре? 

Игра «Зеркало» 

C использованием игрового набора «Дары Фрёбеля» 

Цель: формирование первичных представлений о себе, других людях, объектах 

окружающего мира, о свойствах и отношениях объектов окружающего мира (форме, цвете, 

размере, материале, звучании, ритме, темпе, количестве, числе, части и целом, пространстве 

и времени, движении и покое, причинах и следствиях). 

Оборудование: Наборы «Дары Фрёбеля» № 7,8,9,10, мешочек с разными зеркалами. 

Ход. 

Воспитатель. – Ребята, посмотрите какой у меня красивый мешочек. Хотите узнать что там? 

Не смотря в окошко, 

Был один Антошка. 

Посмотрел в окошко – 

Там второй Антошка! 

Что это за окошко? 

Куда смотрел Антошка? 

Игра «Волшебный мешочек» 

Воспитатель. Посмотрите, ребята, сколько у нас зеркал. 

- Свет, мой, зеркальце! Скажи 

Да всю правду доложи: 

Я ль на свете всех милее, 

Всех румяней и белее?» 

И ей зеркальце в ответ: 

«Ты, конечно, спору нет: 

Ты, царица, всем милее, 
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Всех румяней и белее». 

(А. С. Пушкин «Сказка о мертвой царевне и о семи богатырях») 

Я предлагаю вам поиграть в очень интересную и веселую игру «Зеркало». Для этого вам 

нужно разбиться на пары, встать друг напротив друга и внимательно посмотреть на своего 

партнера. Постарайтесь запомнить все особенности своего друга. 

А теперь я предлагаю выложить «отражение» своего партнера из деталей наборов, лежащих 

на столе. (Включается веселая музыка) 

- Кто все закончил, может рассказать нам о своем партнере: какой он и чем отличается от 

других? 

Рассказы детей. 

Воспитатель. Как вы думаете, что можно придумать с этими портретами? 

Ответы детей. 

Рефлексия. 

-Ребята, во что мы сегодня играли? Понравилась вам такая игра? А что именно вам 

понравилось в этой игре. 

Игра «Подарок» 

Цель. Развитие воображения, творческой активности, формирование познавательных 

действий, первичных представлений об объектах окружающего мира, отечественных 

традициях, реализация самостоятельной деятельности детей. 

Предварительная работа. Выкладывание картинок из элементов на плоскости по образцу. 

Подарок 

Пришла ко мне подружка, 

И мы играли с ней. 

И вот одна игрушка 

Вдруг приглянулась ей: 

Лягушка заводная, 

Весёлая, смешная. 

Мне скучно без игрушки - 

Любимая была, - 

А всё-таки подружке 

Лягушку отдала. (Е. Благинина, «Подарок») 

Ход игры: «Я пришла к вам с подарками. У меня в руках вот какие красивые коробочки для 

всех вас». Идет по комнате, приговаривает: «пойду к Саше, Танечке, Наташе». Специально 

называются имена тех детей, которые в этот момент чем-то отвлечены. Затем подходит к 

самой большой группке детей и говорит: «Здравствуйте, дети! Я к вам пришла, вам подарки 

принесла. Этот подарок – Маше», – подает коробочку, делает паузу, чтобы понять, 

догадается ли ребенок сказать «спасибо» или он может просто забыть это сделать, так как 

увлечен игрой. Ведущий тогда напоминает: «Что нужно сказать, когда получаешь подарок?» 

Раздает коробочки до тех пор, пока все дети не получат их. Важно не затягивать этот 

процесс. Ведущий: Вам понравились подарки? А вы, любите дарить подарки? Кто хочет 

сделать приятное своим друзьям и близким? Я предлагаю подарки сделать из игровых 

наборов «Дары Фрёбеля». 

Дети выполняют. Далее обсуждается: что сделали? Кому? Почему? 

Рефлексия. «Эмоции» 

-Ребята, во что мы сегодня играли? Понравилась вам такая игра? А что именно вам 

понравилось в этой игре. 

Игра «Ее величество точка» 

Цель: развитие игровой деятельности, восприятия, мышления, внимания, речи, памяти; 

развитие сенсорных навыков и познавательно-исследовательской деятельности, 

элементарных математических представлений; расширение кругозора. 

Предварительная работа. 

Презентация «Сказка про точку». Презентация «Картинная галерея». 
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Ход. 

Пуст сегодня дворик наш, за окошком хмуро. 

Я взял фломастер, карандаш, решил чертить фигуры. 

Передо мной бумаги лист, до чего ж он бел и чист. 

Фломастером ткнёшь посредине листочка. И на листе получается точка. 

Ребята посмотрите какой красивый у меня шар. Какой он? (Воспитатель отходит дальше) А 

теперь какой он? Правильно, наш шар превращается в точку. 

Вы когда –нибудь были в картинной галереи? Как вы думаете, что находится в ней? Я 

предлагаю создать свои картины из точек и организовать картинную галерею. Для каждой 

картины необходимо придумать название. 

Ребята, как вы думаете, кого можно пригласит в нашу галерею? Кто хочет начать экскурсию 

первым? 

Модификации игры: Дети выкладывают для своих картин рамки, используя детали из 

различных наборов. 

Рефлексия. 

После посещения «картинной галереи» дети могут нарисовать понравившуюся картину. 

«Пир на весь мир» 

Цель: формирование первичных представлений о семье, обязанностях в домашнем 

хозяйстве; развитие познавательной деятельности, творческого мышления, воображения, 

игровой деятельности. 

Ход деятельности: 

- Дорогие ребята! У каждого из вас есть семья. Я хочу знать, хорошо вы знаете членов семьи. 

Отгадайте загадки про самых важных людей в вашей жизни. 

Кто милее всех на свете? 

Кого любят очень дети? 

На вопрос отвечу прямо: 

Ну конечно это….(мама) 

Кто же трудную работу 

Может делать по субботам?- 

С топором, пилой, лопатой 

Строит, трудится наш….(папа) 

Кто любить не устает, 

Пироги для нас печёт, 

Вкусные оладушки? 

Это наша…. (бабушка) 

Он трудился не от скуки, 

У него в мозолях руки, 

А теперь он стар и сед- 

Мой родной, любимый …. (дед) 

Кто веселый карапуз- 

Шустро ползает на пузе? 

Удивительный мальчишка- 

Это младший мой….(братишка) 

Кто любит и меня, и братца, 

Но больше любит наряжаться?- 

Очень модная девчонка- 

Моя старшая….(сестренка) 

Воспитатель: - В каждой семье есть свои традиции. Традиции – это обычаи, действия 

связанные с определенными событиями. Должно быть, в ваших семьях есть свои традиции, с 

которыми вас познакомили мамы, бабушки, дедушки. Например, если у вас какой - нибудь 

праздник, то вы тоже в нем участвуете, помогая сервировать стол. Покажите, как вы 

помогаете своим мамам. 
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- Мы салат для мам готовим. 

- Мы порежем и посолим (стучат ребром одной ладони о другую) 

- Помидоры, огурцы (сжимают и разжимают кулаки) 

- Скажут мамы: «Молодцы!» (Хлопают в ладоши) 

- Есть и зелень и салат (разводят руки в стороны) 

- То-то папа будет рад! (круговыми движениями потирают живот). 

- Ребята, давайте поиграем с вами в игру «Пир на весь мир». 

- Я обед готовить буду. 

Достою свою посуду, 

Вот кастрюля – суп сварился. 

В этой миске винегрет. 

Чай зелёный заварился. 

Приходите на обед! (Р. Горенбургова). 

Дети садятся за стол. Делают из наборов (№2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, J1, мебель (стулья и столы) 

и сервируют столы, а затем «ходят» друг к другу в гости на придуманные праздники. 

Детям предлагается придумать и «приготовить» различные блюда. 

Рефлексия. «Солнышко» 

Игра «Волшебники» 

Цель. Обогащение активного словаря, развитие познавательного интереса, формирование 

грамматически правильного строя речи, развитие фантазии, коммуникативных навыков, 

конструктивной деятельности. 

Предварительная работа. Прослушивание песни Ю. Энтина «Где водятся волшебники?» 

Ход игры. 

Где водятся Волшебники, 

Где водятся Волшебники, 

Где водятся Волшебники, 

В фантазиях твоих. 

С кем водятся Волшебники, 

С кем водятся Волшебники, 

С кем водятся Волшебники, 

А с тем, кто верит в них. 

Воспитатель: Я сегодня волшебница. Посмотрите какая у меня «волшебная палочка». Хотите 

узнать, что я умею? (Из набора №2) Уменьшать и увеличивать фигуры. Был домик 

маленький –стал большой дом, зайчик маленький стал большой заяц. Ребята, а кто сам умеет 

работать «волшебной палочкой»? Дети самостоятельно «превращают» фигуры. 

Воспитатель: Ребята, а как вы думаете, чем в прошлом был этот предмет? (Хлеб-зерном; 

цыплёнок-яйцом) Может быть попробовать сложить предметы из деталей наборов? 

Интересно какие они получатся? 

Рефлексия. «Эмоции» 

-Ребята, во что мы сегодня играли? Понравилась вам такая игра? А что именно вам 

понравилось в этой игре. 

Игра «Морские обитатели» 

Цель: формирование представлений о разнообразии мира природы; расширение кругозора; 

обучение умению выразительно передавать образы окружающего мира; развитие общения со 

сверстниками, воображения, реализация самостоятельной творческой деятельности. 

Предварительная работа: Рассматривание серии сюжетных картинок «Морские обитатели». 

Просмотр фрагмента мультипликационного фильма «Я водяной, я водяной». 

Восприятие художественной литературы: А. Порошин «Подводный мир». 

Ход. 

Про подводные глубины 

Посмотрела я кино: 

В батискафе опустились 
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Ихтиологи на дно. 

Впереди большого ската, 

Наблюдает командир: 

В небольшой иллюминатор, 

Виден весь подводный мир. 

Словно жизнь на миг заснула 

В океанской глубине. 

Вот зубастая акула 

С батискафом наравне. 

Всюду — красные кораллы, 

Очень тихо и темно. 

Много нового узнала 

Я из этого кино! 

«Подводный мир (А. Парошин)» «Морские обитатели» 

Воспитатель: Ребята, а что вы знаете о морях? Кто живет в море? 

А кто хочет придумать нового нереального морского обитателя? Мы с вами превратим наш 

пол в огромный океан. Предлагаю сконструировать нового морского обитателя и придумать 

ему название. 

Рефлексия. 

-Ребята, во что мы сегодня играли? Понравилась вам такая игра? А что именно вам 

понравилось в этой игре. 

«Путешествие» 

Цель. Формирование основ безопасного поведения в быту, социуме; формирование 

позитивных установок к творчеству; развитие творческой активности, любознательности и 

познавательной мотивации, первичных представлений о свойствах и отношениях 

окружающего мира (размер, материал, количество, реализация самостоятельной творческой 

конструктивной деятельности. 

Предварительная работа: чтение стихотворения С. Михалкова «Песенка друзей». 

Музыкальная игра «Автобус». Беседа с детьми о том, как можно путешествовать и какие 

правила безопасного поведения необходимо соблюдать в поездках. 

Ход игры. 

Мы едем, едем, едем 

В далёкие края. 

Хорошие соседи, 

Счастливые друзья. 

Нам весело живется, 

Мы песенку поём, 

А в песенке поётся 

О том, как мы живем: 

ПРИПЕВ. Тра-та-та, тра-та-та, 

Мы везем с собой кота, 

Чижика, собаку, Петьку-забияку, 

Обезьяну, попугая. 

Вот компания какая! 

Вот компания какая 

Мы ехали, мы пели, 

И с песенкой смешной 

Все вместе, как сумели, 

Приехали домой. 

Нам солнышко светило, 

Нас ветер обвевал, 

В пути не скучно было, 
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И каждый напевал. 

Воспитатель: Ребята, а кто знает, как можно путешествовать? Какие правила безопасного 

поведения необходимо соблюдать? 

Я предлагаю отправиться в путешествие на Северный полюс. (с применением игровых 

наборов №№ 1,2,3,4,5, 5в,5р,6,7,8,9,10, J1, но не просто так. Мы для поездки соберём самые 

необходимые вещи. Только вещей не должно быть больше 6. Какие вы умницы, собрали 

столько вещей. Кто может мне рассказать, что взял с собой и зачем? 

Рефлексия. «Солнышко» 

 

«Стихийные бедствия» 

Цель. Формирование основ безопасного поведения в природе, первоначальных 

представлений об особенностях природных явлений; развитие творческой активности, 

любознательности и познавательной мотивации. 

Предварительная работа: беседа «Что такое стихийные бедствия? 

Презентация «Стихийные бедствия»; конструирование из модулей зданий; ознакомление с 

художественной литературой (сказка «Три поросёнка») 

Ход игры. 

Слышен шум ветра. 

Воспитатель: Ребята, что это за шум? Может это ураган или буран? Чем могут быть опасны 

эти явления природы для человека? Какие вы ещё знаете стихийные бедствия? Друзья мои, а 

хотите испытать на себе опасность стихийного бедствия? 

Для этого нам необходимо построить разные дома, каждый сам себе. 

Когда строительство закончено воспитатель показывает, как можно изобразить 

землетрясение (стучать ладошками по столу) и ураган (дуть со всех сторон с большой 

силой). 

Наконец – то прекратились стихийные бедствия, теперь необходимо провести 

«восстановительные работы». Ребята, как вы думаете почему ваши дома разрушились? 

Может мы теперь попробуем построить более устойчивые дома? (Ситуация проигрывается 

ещё раз). 

Рефлексия деятельности. Дошкольники отвечают на вопросы, предложенные педагогом: 

Что у тебя получилось лучше всего? 

Что у тебя не получилось и почему? 

Что ты сделаешь, чтобы в следующий раз получилось? 

Что было самым трудным? 

Что было самым интересным? Кого бы ты хотел (а) поблагодарить за работу? 
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